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Tom Cruise'un olay filmiyle ilgili bilmek istediginiz P e
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ROBBIE WILLIAMS POSTER
ESKI DOSTLARINA BARIS ELI UZATTI
LIV TYLER
CHRIS VE NEIL'IN AGZINDAN BACKSTREET BOYS
YEPYENI PET SHOP BOYS ALBUMU
KADINLARIN YENI SOZCUSU: +
NENEH CHERRY SUPER
UEDE BIRKAC iYi ADAM POSTEHLER
S : NEUROTIC SANDRA BULLOCK
R ASIWiCEslr  OUTSIDERS KE
THE FUGEES
3 = : ROBBIE WILLIAMS &
SUPER SARKI SOZLERI e RRawi

HEAVY METAL DUNYAS! DIRILIYOR:
KISS, TWISTED SISTER, MOTLEY CRUE, RATT, VAN HALEN

ROLLERBLADE VERIYORUZ




"SIMDI BEN PRENSMISIM..."

Az sonra kendinizi bilgisayar oyunlarinin rengarenk
dunyasinda bulacaksiniz. Her cesit fantazinin hayat buldugu,
hayal gucunun motorlarinin tam gaz calistigi bir dunyada...
~  Belki o dunyanin vatandaslarindan birisiniz ve o fantastik
sokaklari zaten biliyorsunuz, belki de yabancisiniz ve
bugulne kadar orada bir geziyi hic dusunmediniz. Hig fark
etmez inanin. Oyle ya da boyle, sizi ilgilendirecek birseyler
var bu panayirda.
Vitrinler dolu, parlak isiklar altinda sergilenen hayal
kackinlarindan biri mutlaka sizi bekliyor. Cankd burada
her tarl fantaziye kapilar acik: Cocuksu dusler,
masallar, savaslar, hiz, kesifler, gizemli serGvenler, cilgin
bilmeceler, acimasizca siddet ya da puruzsuz sehvet...
|| Herkesin gezebilecegi bir panayir olsun
istedik. Mudavimler hos yeniliklerle
karsilassin, yeni gelenler yabancilik

TEMPR
TE MPO cekmesin.

GAME Ya zaten orada olmanin tadini yasayin ya da
BILGIiSAYAR "oyunlarla yasayanlar® arasina karismanin
OYUNLARI EK  sarhoslugunu...

Tempo'nun okurlarina = o vi . . . . e A
e Isterseniz "yetiskinden daha yetiskin"i bile

Hiirgiic Gazetecilik A.S.

m Eyiit 1996 m || oynayabileceginiz sonsuz bir cocukluk size
B sl "Hosgeldin!" diyen... "Simdi sen prensesmissin,
Sayfa Diizeni : Yavuz Kirmaci A
e ben prensmisim®, “Simdi sen babaymissin, ben
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Bu oyun, daha @énceki
bilgisayar oyunlarina hi¢
benzemiyor... Cunki eger
oyunu herkesten once
bitirmeyi basarirsaniz, hatiri
sayilir bir servet sizi
bekliyor: Tami tamina 1
milyon dolar... Oyunu
bitiremeyecek bile olsaniz,
bundan sonra size "Yine
oyun mu oynuyorsun?”
diyenlere, "Hayir efendim
uluslararasi yatirim
yapiyorum!”

deme sansiniz var...

Bilgisayar oyunlarini cok sevenlerin ortak
derdi, cevredekilerin kinayici yaklasimidir.
Oyunla gecen buttn saatlerin acisi bir bicimde
cikar: Eger yasiniz kugtkse, "Oyun oynayacag-
na dersini calis, okulda bunu sormayacakiar”
denir. Eger blyUkseniz yine elestirilirsiniz: "Yaa
birak cocuk musun? Zamanini bunlarla harci-
yorsun... Uc saat oynuyorsun da ne oluyor?”
Bazen kendi halinizde oynarken bile tedirginlik
duyarsiniz, "Simdi bu oyunla vakit harcayaca-
gima su isi yapsam" gibi... Oysa artik, kimsenin
"Oynuyorsun da ne oluyor?™ diyemeyecegi,
cok ciddi is denilebilecek bir bilgisayar oyunu
var. "Treasure Quest”, tami tamina 1 milyon
dolar 6dulli bir oyun. Bugtinkd kur zerinden
hesaplarsak 85 milyar lira civarinda bir para...
Bitirin, milyarlari alin. Gértyorsunuz ki, kiytirik
bir derse calismaktan da, acik oturum progra-

TREASURE QQUEST

OYNAYIN,
SERVET
KAZANIN

mi seyretmekten de, bozuk musluklari onar-
mak ya da akraba ziyaretine gitmekten de cok
daha ciddi bir is...

Bu bir rekor! Simdiye kadar, bu kadar yUk-
sek 6dulll bir bilgisayar oyunu olmadi bildigi-
miz kadariyla. 80'lerin ortalarinda, o zamanin
popdiler bilgisayari ZX Spectrum’daki “Eureka”
adli bir oyun icin 6ddl konuimustu, o da 7 bin
sterlin kadar birseydi...

Rekor 6dulli Treasure Quest, tahmin ede-
ceginiz gibi insani cildirtacak kadar zor bir
oyun. Bazi oyunlardaki gibi yuksek joystick be-
cerisi ya da gelismis refleksler gerektirme td-
riinden bir zorluk degil. Bilgisayari yeni kullan-
maya baslayan biri bile kolayca oynayabilir.
Zor olan, oyundaki bunaltici bilmeceleri ¢oz-
mek... Evet, "buna deger." Ustelik tmidiniz he-
men kiriimasin, yaris 10 Nisan 1996'da baslad

ve 31 Aralik 1999'a kadar streniz var. Tabii ki,
mUthis 6dult oyunu bitirmeyi basaran ik
oyuncu alacak.

Oyunun konusuna kisaca bir goz atalim
Profesor Jonathan William Faulkner, 0grencie-
rine "vasiyet” niteliginde devasa bir bilmece o=
rakmustir ve bilmeceyi ¢ozecek ilk ogrenci oo
basarisinin karsiiginda profeséran “cabalzy="
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odullendiririz” yaklasimiyla biraktigr 1 milyon
dolarlik 6dilr alacaktr... iste bu kadar, bGtdn
konu bundan ibaret.

Oyunda profesérun evinde 10 oda ve
her odada edebiyat, felsefe, bilim ya da siya-
set tarininden birer alinti var. Hani su "Dunya
dastnenler icin komedi, hissedenler icin traje-
didir" (Horace Walpolle] tarzi buyuk laflar-
dan... ilk amaciniz bu on alintiyr bulmak. Nihai
amacinizsa bu on alinttyr kullanarak, bayuk
bulmacayi ¢6zmek. Bulmacanin ayrintilarina

gelince: Profesériimuz linguistik (dilbilim) ala- .

ninda calistigi icin, cok zorlu ingilizce dil oyun-

At Cressida's

larinin Ustesinden gelmelisiniz ama is bununla
bitmiyor. Her nesne, size guzel bir kadin go-
rantistnde ipuclan veren "yardimci ruh*un
soyledigi her sey cdziime yaklastirabilir. Hatta,
oyun icin ézel olarak bestelenen sarkilarin s6z-
leri bile... BUyuk ¢6zimUn parcalar olan ku-
clk bulmacalardan bazilari, nesneleri sézcik-
ler gibi dustinGp onlarla cimle-
ler kurarak cozilebiliyor. ise za-
man zaman mantik ya da mate-
matik agirliklh bulmacalar karisi-
yor. Bu cok zor bulmacalarr ¢6z-
mek icin parlak zekanizin yete-
cedini saniyorsaniz aldaniyorsu-
nuz. Zeka ve ingilizce bilgisinin
yanisira, genel kaltlraniz de
bu ise musait olmall (isin en
azindan "ingilizce" ve “"genel
kaltar" bolimand nasil asacagi-
nizi, bu oyunu oynarken ¢ok
faydali olacagina inandigimiz
"Altin anahtarlar” bolimunde
bulabilirsiniz).

Diyelim ki mucize gercek-
lesti ve Treasure Quest'i basary-
la bitirdiniz. Yapacaginiz sey, oyunun ¢6zimu-
n yapimci firma Sirius Publishing'e postala-
mak ve jUrinin kararini beklemek. Bu arada,
6dult alabilmek icin, elinizdeki oyun CD'sinin
orijinal olmasi ve size 6zel seri numarasini ice-
ren “registration” kartinin firmaya postalanma-
si gerekiyor. Bu yuzden, bu oyunu daha ucu-
za satilan Singapur ya da Bulgar baskisi kopya
CD'de almayin. Eskaza béyle birsey yapmis ol-
saniz bile, ¢b6zUme yaklastiginizi hissettiginizde
hemen bir tane orijinalini edinin... Bu buyak
yarismanin kurallar ve 1 milyon dolarlik 6dd-
1Gn alinmastyla ilgili tam bilgiler oyun CD'sinin
icinde bulunuyor.

simdi 6nemli bir son dakika notu: 1 mil-
yon dolarlik édiilde gozinlz yoksa ya da “sa-
piklik" derecesinde zor bulmacalara ézel bir il-
gi duymuyorsaniz bu oyuna hi¢ bulasmayin,
clinkd herhangi bir bilgisayar oyunu olarak
dustnunce hic zevkli dedil. Arada bir beyaz di-
zi kadinlarini hatirlatan bir kadin ¢ikip konussa
da, oyun genel olarak ¢cok hareketsiz ve bunal-
tici. Bulmacalar da bu tur oyunlarin ortalama-
sina gore ¢ok zor oldugu icin, sabriniz kisa su-
rede takenebilir...

1 milyon dolarlik édiile giden
yolda yalniz degilsiniz, arkaniz-
da Tempo var. iste size isinizi
kolaylastiracak birtakim tavsi-
yeler. Elbette, isiniz kolaylastik-
tan sonra da cok zor!

1 - ingilizce bilginiz yeterli degilse
bazi kelime oyunlarini ¢cdzmeniz basta
imkansiz gibi géranebilir, ancak hi¢ de
oyle degil! Bu odulle ciddi bicimde ilgi-
leniyorsaniz, gelismis bir s6zlUk progra-
mi edinin. Bircok so6zIGk programinin
anagram ¢6zme ve kelimelerdeki bos-
luklar tamamlama gibi 6zellikleri var.
Sozgelisi siz harfleri karistirarak "UREST-
REA" yazdiginizda, program birkac sani-
ye icinde dogru sézctigu, yani "TREASU-
RE"u bulabilir. Ya da "T-EA-U-" yazma-
niz yine dogru yaniti bulmasina yeter.
Oyunu Windows altinda calistirirken
sOzIUk de arka planda caligsin ve basiniz
sikistikca ona basvurun.

2 - "World's Greatest Classic Books”
gibi birtakm CD’lerde, edebiyattan fel-
sefeye on binlerce sayfalik klasik metin
kayith. Bu CD'lerin icindeki tarama
programiarinin, bu on binlerce sayfayi
birkac dakikada tarayip bir cimle parca-
sinin nerelerde gectigini bulmak gibi bir
ozelligi var. Sozgelisi, oyunda bir alinti-
nin "what means this silence?” gibi bir
parcasini bulursaniz, bunu CD'nizin ta-
rama programina girip, Shakespeare'in
"King Henry VI" adli yapitinin "Great
lords and gentlemen, what means this
silence?” ctmlesine ulasabilirsiniz.

3 - Elinizdeki CD'ler ya da kitaplar ye-
terli olmadiginda, Bati Ulkelerindeki bu-
yuk kuttiphanelerin internet adreslerine
basvurun ve anahtar s6zcuklerinizi vere-
rek orada siki bir tarama islemine girisin.

4. Oyunla ilgili bazi ekstra ipuclari-
ni, su internet adresinde bulabilirsiniz
(bu adresteki ipuglari sabit degil, zaman
zaman yenileri ekleniyor):

http://www.treasurequest.com

5 - Son olarak servete giden en
o6nemli ipucu: Bu had safhada zor ve
muhtemelen sizden 6nce baskalarinin
¢b6zecedi oyunu bosverin. Ona harcaya-
caginiz sareyi 1 milyon dolar kazanma
fikrine sabitlenip transa gecerek kulla-
nin. inanin ki sansiniz cok daha yuk-
sek...




1. RSD Multi System
Fiyati: 90 dolar

Seklinden de anlamis oldugunuz uzre, araba
yarisi duskanleri icin ideal bir lontrol seti. Esnek
ama yeterince sert direksiyonla, gercekten araba
kullaniyormus gibi manevralar yapmal miimkun.
Bunun yanisira, direlssiyona yerle;tiriler; butonlar-
la korna calmak ya da savas iceren araba yarisla-
rinda ates etmek miimkiin. Hizlanmalc ve fren yap-
mak icin, aynen gercek bir arabadaki gibi iki pedal
kullaniyorsunuz. Sistemin uzerinde farkli amaclarla
programlanabilecek yeterli sayida buton var. Ayri-
ca, iki kisi oynamak ya da ekstra fonksiyonlar yiik-
lemek icin bir joystick baglanti noktasi bulunuyor.

Sl

2. Suncom F-15E Talon
Fiyati: 120 dolar civarinda

ister masum ucaklar isterse savas ucaklari ol-
sun hic fark etmez. Bu joystick, ucus simulasyonu
oyunlarini sevenler (ama cok sevenler) icin “1 nu-
mara®. Hizli manevralar, acimasiz atesler, dalip cik-
malar, taklalar, roket giidiimlemeler... Kisacasi ne
ararsaniz var. Uzerindeki butonlar cok amacli ola-
rak programlanabiliyor, butonlarin yanina yerle-
sen kirmizi isildar bu operasyona rehberlilc etmelc
amaciyla dusunulmis. Siki kavramaya izin veriyor
ve epey saglam. Tasarimi oyun oynamayi ciddi bir
is haline getirecel profesyonellil diizeyinde ve bu
da kendinizi lokpitte hissetmenizi sagliyor.

o Sy DV
3. Saitelc Acemaster 18
'Fiyati: 55 dolar

Bu model araba yarislari, “Descent” tarzi iic bo-
yutlu fantastile ucus oyunlari ya da gercek ucus si-
miilasyonlarn icin ideal. Klasik bir joystickle o6zel si-
miilasyon joysticklerinin arasindaki tasarimi, hem
alismayi hem de genel amach kullanimini kolaylasti-
niyor. En cekici 6zelligi, yaris ve ucuslar icin, diger
modellerdekinden daha havali ve pratik hiz kolu.
Sag elle yonleri ve atesleme operasyonlarini yone-
tirlken, sol elle gayet tatmin edici bicimde hizinizi
lontrol etmeniz mimkiin. Programlanabilen dort
ates butonu ve basparmagi kullanarak hedefe Kkilit-
lenmelc icin yumusak bir kontrol diigmesi var...




4. PC Flight Force Fire Control System
Fiyati: 120 dolar

Ik iiniteden herhangi biri tek basina da alinabilen bu
model, gercek performansina iki dnite birlikte lullanildigin-
da ulasiyor. Tabii boylece, bu “havali” kontrol sistemi epey
yuksek bir fiyata maloluyor. Silahlari cagnistiran metalik gri
govdeler. epey etkileyici ve dolayisiyla inandirici. Ayrica agir
ve dengeli tabanlar sayesinde, her iki kol da kolayca masaya
tutunarak saga-sola kaymadan kontrol etmenize izin veriyor.
Ozellikle ucus simillasyonlari icin, biraz fazla para harcamayi
goze aliyorsaniz en ideal seéeneklerden biri. Bul ikili joystick
sisteminin en zayif bulunan yani, ates tuslarinin (fire button)
yerlesimi. Bu butonlar biraz zayif, yeterince hizli yanit vermi-
yor. Ancak alisinca yiiksek performans alabiliyorsunuz...

5. Microsoft Sidewinder 3D Pro
Fiyati: 60 dolar civarinda

iste joysticklerin krali! Yalin, giiclii, giiven veri-
ci bir izlenim sunan ve vaad ettiklerini gercekten
veren basarili bir endiistriyel tasarim. Ayrica dijital
optik teknolojinin nimetlerinden diger. joysticklere
gore cok daha fazla yararlaniyor. Ustelilc, birtalum

abartili desteklerle kabalastiriimamis olmasina kar- ‘

sin son derece dayanikli. Programlanabilir ates tus-
lari ve hiz digmesinin yanisira, bir de hedefe
odaklanma dugmesi var. Ama iic boyutlu oyunlar
ve simiilasyonlar icin en onemli ozelligi, kolun yu-
musakca saga ve sola cevrilebilmesi (lic boyutlu bir
oyunda saga gitmeksizin kahramaninizin kafasini
saga cevirdiginizi diistiniin)... Bu veriler isiginda,
lalite-fiyat dengesi acisindan miikemmel bir secim.

6. Suncom F-15E Hawlk
iyati: 60 dolar civarinda

Suncom F-15E Talon'un “miitevazi® mo-
deli. Bu modelde ucus simiilasyonlarinda
pek cok silahi ve fonksiyonu kolayca kont-
rol etmenize izin veren ekstra ates tuslari
yok. Hiz kontrolii ve hedefe odaklanma sis-
temi de... Her ne kadar model olarak ucus
simiilasyonlari icin uretilmis gibi gérunse

" de, bu is icin ideal bir joystick olmaktan

uzak. Ancak o eski joysticklerle (dort yon,
capraz yonler ve ates) oynanan oyunlar icin
hem rahat, hem de dayanikii. Pahali bir si-
mulasyon joysticl’i almalk istemiyorsaniz,
en azindan tutus bicimi uygun oldugu icin
simiilasyonculara da tavsiye edilebilir.




Siddet oyunlari her zaman
populer oldu, ama hicbir
zaman bugunku kadar
dedil. Yeni cikan iki oyun
tam anlamuyla cilginliga
donustu. Ustelik bu iki
oyun arasinda da fena
halde siddetli bir
micadele var... EGer
“ates ve kan" ilginizi
cekiyorsa, bu ki oyundan
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itiraf edin, elinize bir Magnum alip (rek-
lamlardaki dondurma degil, o uzun namiulu
muhtesem tabanca) koridorlarda ya da sokak-
larda ydramek, bir surd sinir tipi ihtisamli patla-
ma sesleri esliginde ortadan kaldirmak iciniz-
den gelmedi mi hic? Tabii ki ger¢ekten yapmak
icin degil, "dinlendirici” bir hayal olarak. En
azindan televizyonda sinir oldugunuz bir show-
man, sarkici, sunucu, yorumcu cikinca birsey
firlatip ekrani patlatmak istediginiz olmadi mi?
Ya da sizi bariyerlere dogru savurarak gegen
bir tinn arkasindan ates etmek gecmedi mi akli-
nizdan? Bunlar hi¢c olmadiysa ya bilgelerin ara-
digr tirden olaganustu bir ruhsal uyuma ulas-
missiniz demektir ya da olumlu seylere de doé-
nusebilecek agresyonun yoklugundan muzda-
ripsiniz....

Bastinilmus siddet arzularini tatmin etme-
mm en t=miz yollanndan biri bilgisayar oyunlari
Dee. Bu yuzden ekranda ne gorulayorsa vu-

I A

up oldarmek gereken, bol bol patlama efek-
oyie dolu oyunlar yillardir hep populer olmus-

tur. Ama gercek, samimi, katiksiz siddet ilk ola-
rak "Doom"” adli oyunla boy gosterdi. Bu oyun
icerik, Uslup ve teknik acidan bir "ekol” olmayi
basardi ve pek ¢cok benzeri yapildi ardindan.
Oyle ki oyunun kitabi yazildi ve filmi de yolda.
Milyonlarca kisi toplam olarak milyarlarca saati-
ni "Doom" ve turevi oyunlarin basinda gegirdi.
Bu oyunlarda, labirent tarzi kasvetli binalarda
dolasiyor, envai cesit patlayici - kesici - ezici -
delici silahla karsiniza cikan yaratiklar 6ldurd-
yordunuz. "Doom" tarzi oyunlarin ézelligi, Uc
boyutlu ortamlarda gecmeleri, son derece hizl
olmalari, gelismis ses ve géruntl efektlerinin
gercek bir "ates ve kan" duygusu vermesiydi.
iki yeni oyunla bu taran basarist yeni bir nokta-
ya tasindi ve "siddet"te yeni bir sayfa acildi.
"Duke Nukem 3D" ve "Quake” ya da en az "sa-
nal seks" kadar cekici bir baska boyut yani "sa-
nal siddet"...

iki oyunda da amag kabaca ayni: Cok iyi
tasarlanmis U¢ boyutlu mekanlarda dolasmak
ve karsiniza cikan yaratiklarin timanu gézund-




zU kirpmadan oldurmek... Bu arada, pek cok
"atraksiyon" var tabii. S6zgelisi, her iki oyunda
' da baz kapilart acip yeni yerlere girmek icin
gizli anahtarlar bulmahsiniz. Her iki oyunda
da her biri ayr bir katliam zevki veren ¢ok ce-
sitli silahlar kullanabiliyorsunuz ve bu silahlari
etrafi iyice kolacan edip bulmaniz gereki- .
yor. Iki oyun arasindaki farklara gelince...
Burada ayn bir hikayeye gecmemiz gere- :;3:‘;
kiyor, clinkii bu basl basina bir sansas- f:f S
yon konusu. '; ; )'?.

Klasik "Doom"u yaratan yaziim fir- "=~ "
masinin adi "ID"di (yani ilkel benlik]. e o
"Quake"i bizzat ID yaparken, "Duke Nu- ‘
kem 3D"yi ID'den kopup kendi yoluna gi- A T L
den bir ekip yaratti ve olanlar oldu! Ikisi de \“",'1‘;'
piyasada yeni olan her iki oyun arasinda, bilgi- y
sayar oyunlar tarihinde gérdlmemis bir reka-
bet var. Daha oyunlarin tanitim versiyonlari
cikmisken, inanilmaz bir "taraftarlik” ruhuyla
ikisi de kendi taraftarlarini ve karsitlarini yarata-
rak "olay” oldu. "Duke” taraftarlari ve "Qu-
ake"ciler hararetle ikiye ayrilirken, bir de taraf
] gbzetmeden her iki oyunu da delice seven sid-
det tutkunlar ve taraf gozetmeden her iki
oyundan da nefret eden siddet dlGsmanlari
var. Bilgisayar dergileri iki oyunu karsilastiran
uzun uzun dosyalar hazirliyorlar, hatta bazila-
rt okurlart arasinda "Hangisi daha iyi?" tarzi
6dalli oylamalar dlzenliyor. Ya iki oyundan
biri ya da her ikisi birden, bircok bilgisayar
dergisinde "flas" konu olarak isleniyor. Durum
ciddi kisacasit...

# Yuksek dozda siddet iceren bu iki oyun, cocuklar Gzerinde son derece ciddi olums_z
etkiler yaratabilir. Bu ylzden klglk cocugunuz varsa ve ona oyun allyorsaniz kesinics
énermiyoruz...

# Her iki oyunda da 3 boyutlu sanal gerceklik gézlUkleri kullanilabiliyor. Fiyatiar 300
dolara kadar disen bu gézlUklerden bir tane edinirseniz, epey “"samimi” bir siddet duyg.-
su yasamaniz mumkun.

# Bu oyunlar klavye, mouse, joystick ya da bunlarin kombinasyonlarlyla oynanabiliyor.

# Su anda Turkiye'de bu iki oyunun “shareware" versiyonlari yaygin. Ancak kisa bir sc-

re once Full CD versiyonlari da geldi. Shareware versiyonlarini bilgisayar oyur-
lari satan bir yerden cok ucuza temin edebilirsiniz. Full CD versiyonlarinin fiy2o
45-55 dolar arasinda degisiyor.

# Konfigtrasyon: Full CD versiyonu icin CD-ROM sdrucu, etkileyici ses
efektleri icin bir ses kartl, en az 486 ailesinden bir islemci, 8 Mb RAM... Anczk
yuksek performansta ve heyecan verici bir hizda oynamak istiyorsaniz, Pent-
um islemci ve 16 Mb RAM gerekiyor

Simdi “farklar” konusu-

na geri donebilirizz Duke
Nukem 3D, uzayllarn isgal
ettigi dinyanin modern se-
hirlerinden (Los Angeles gi-
bi) uzay Uslerine kadar pek

cok mekan iceriyor. Qu-

ake'in mekanlariysa epey

kasvetli, karanhk, mistik,
dlpeduz lanetli; labiren-
timsi, zindanla tapinak
arasi yerler... Duke oynar-

ken kendinizi bir modern sehir katliamcist o=
hissetmeniz mumkun. CGnkd sinemalara (oo
no sinemalari), kitapcilara, barlara, bilaréo =
lonlarina girip cikiyorsunuz; sokaklarda doizs-
yorsunuz. Quake'de ise, mistik bir korku filmi=
de gibi hissedeceksiniz. En énemli fark o.
hangisini begenirseniz... Bir baska 6nemii 7=
ise Duke'e "seksi" ayrintilar eklenmis olmasi. =~
nema perdelerindeki erotik gérintdler, stipz=z
salonunda dans eden kizlar gibi...

Her iki oyunda da kablo ya da mocem™
baglantili bilgisayar aglari Uzerinde “Deztn
Match" (Olim Karsilasmzs
yapilabiliyor. Bircok oyunce
biraraya gelip, bilgiszyzrr
yaratiklaryla savastuginiz o-
bi birbirinizle de savasiyor-
sunuz. Hatta bu aracz 7=
kiplerinize mikrofon arac -
diyla sesli mesajlar goncer-
meniz mdmkun.

Atmosferler son cer=
ce gercekgi, ses efektier w-
ler Urpertici... Agresif zevic=
ri olanlara iki oyun dz mC=-
his sanal saatler yasatacak.




IyloyUN

MAMNE QERdaﬂuyOR

Sizinki
hangisi?

"Atari” glnlerinde, yani 1983'te okulu
kirp Beyoglu'nda bir kahvehaneye giderdik.
Kahvehanenin 6zelligi, burada Atari firmasi-
nin jetonlu birkac oyun kabini olmasiydi. Bu-
gun fiyatini hatirlamadigim jetonlara para
yetistirmek buyUk bir dertti, ctinkG saatlerce
ve saatlerce oynamak isterdik. Ertesi gun
okula gittigimizde yaptigimiz seyse, oyun oy-
namak kadar olmasa da zevkliydi: O zaman-
lar ev bilgisayarlari ve oyun salonlari yaygin-
lasmadigi icin, arkadaslarimizin hicbiri bu
oyunlarr bilmezdi. Biz de, bugtn "arcade
classics” olarak anilan "Pacman”, "Space In-
vaders”, "Phoenix” gibi oyunlari tebesirle ka-
ra tahtaya cizerek anlatirdik... Ardindan ev
bilgisayarlan yayginlasmaya basladi. Bu bil-
gisayarlan bugunku bilgisayarlarla karsilastir-
mazk epey komik olur. Séyle érnekleyebiliriz:
Simdi oynadiginiz kaliteli bir bilgisayar oyu-
nundzki birkac saniyelik ses efektinin verileri
Dils. o gUnun en popdler ev bilgisayarlarin-
gan olan ZX Spectrum’un tum RAM'ini dol-
durur ve baska hicbir seye yer kalmaz...

O ginler hizia gect, Amiga gunleri de
bitl ve oyun dunyasina tumayle PCler ha-

-
-

Yazilim
teknolojisi o
kadar gelisti ki,
oyunlardaki o
gorsel efektlerin,
ses efektlerinin, karmasik
mekanlar icin gereken
hesaplarin, sinemayi
aratmayan goriintiilerin
gereklerini ancak giiclii
bir bilgisayar yerine
getirebiliyor. Bilgisayarin
giiciine gelince, bunu
belirleyen iic nemli unsur
var: Para, para, para...

kim oldu (MAC'lerin bilgisayar oyunlarinda
hicbir zaman agirhgr olmadi). Bugin sorun,
hangi niteliklere ve niceliklere sahip bir PC
alacaginiz. Bu tabii ki intiyaclariniza gére de-
gisir. Ancak biz, konumuz oyunlar oldugu
icin, ihtiyaclarn oyunlara gére siniflandiraca-
giz.

TETRIS YETER

» Eger sadece arada bir kafanizi dagit-
mak icin bilgisayar oyunu oynuyorsaniz, bil-
gisayar oyunlarini ciddi bicimde takip etmek
gibi bir niyetiniz yoksa ve size "Tetris", "Shan-
gai”, "Lemmings”, "Pacman”, "Prince” gibi
klasikler yetiyorsa...

P Yiiksek harcama yapmaniza gerek
yok. Ancak unutmayin, ileride bilgisayarinizi
gelistirmek istiyorsaniz, daha gelismis oyun-
lari oynamak ya da baska uygulamalar yap-
mak isteyecekseniz, énerdigimiz konfiglras-
yon tam anlamiyla "8It yatinm" olacaktir.

» Bu dar sinirlarda kararlysaniz bir 386

a0

SX 33 ya da 25 size yetecektir.
» Hard diskinizin 120 Mb'tan baytk ol-
masi gerekmez...

» 2 Mb RAM isinizi gorur, 4 olsa daha iyi §

olur. Fiyat farki az olduguna gére 4 olsun...
» €D ROM surtcuye ihtiyaciniz yok ¢ln-

-

kG bu konfiglrasyonda zaten CD-ROM

oyunlarinin hemen higbirini oynayamazsiniz.
Ses karti anlamsiz, bilgisayarinizin minik ho-
parlért yeter de artar bile. Monitérantz her
durumda renkli olmali.

» Boyle bir bilgisayar: ikinci el almanizi
tavsiye ediyoruz. Yaklasik 350-450 dolar ara-
sinda bir fiyata malolacaktir.

BiRAZ DAHA...

» Bilgisayar oyunlari hayatinizda
6nemli bir yer isgal etmiyor ama arada
komplike oyunlar da oynamak istiyorsunuz.
Onerecegimiz konfiglrasyon, piyasadaki
oyunlarin pek cogunun gerektirdigi perfor-
mansi gosterecektir.

» Ancal, soézgelisi glizel manzarali yol-
larda gecen bir yaris oyunu ya da U¢ boyut-

lu ortamlarin ince ince tasarlandigi bir ucus :

simtlasyonu oynuyorsunuz: Bu konfiguras-
yon, "buyUk” makinelerin gésterdigi perfor-

mansi gésteremeyecek, oyununuz ya tatmin %

edici bir hizda calismayacak ya da grafik ay-
rintilarinin pek cogu kapatilip "gerceklik" do-
zu dusecektir.

» Ayrica, ileride gelistirmeyi dGstntayor-
saniz, bunun da "ideal konfigurasyon” oldu-
gunu soyleyemeyiz.

> Onerimiz bir 486 DX2-66... GUnln
gereklerinin gerisinde kalmakla birlikte hala
cok is goren bir islemci yani. Oyunlarin ezici
cogunlugunun taleplerini karsilyor.

> 8 Mb Ram'i olmali. Ortalama oyunlar
hala bu bayGklGgan Gstine cikmaya cesaret




edemiyor.

» Hard disk icin 420 Mb duUsunebilirsi-
niz. Daha az olmasin. Aslinda biraz fiyat far-
kini géze alip 800 Mb - 1 Gb civarinda bir
hard disk almanizi tavsiye ederiz.

» CD-ROM surtcu ve ses kartina gelin-
ce: Aslinda kesinlikle gerekli ¢cinkd bu bilgi-
sayarda pek cok kaliteli oyunu oynayabilirsi-
niz. Ancak bizce bu kadar masraf yapacaksa-
niz, Pentium'a terfi etmelisiniz.

» Bize gore, gunun gereklerinin geri-

sinde kaldidr icin, bu 486 tabanl konfigtiras-
yonun da ikinci elden temin edilmesi uygun
olur. Fiyati 600-700 dolar civarinda olmal.
Ayrica 150 dolar civarinda bir para harcaya-
rak, 4 hizli bir CD-ROM suracu ve 16 bit ste-

reo ses karti ekleyebilirsiniz.

iSTE iDEAL SISTEM

» Bugiinkii gelismis oyunlarin hemen
hepsini, yuksek kaliteli grafik ayrintilar ve tat-
min edici bir hizla oynamak istiyorsunuz...

» Lafi dolastirmaya hic gerek yok: Pen-
tium 100 ideal, oyunlar hentiz daha Gstana
pek talep etmiyor ve altindaki Pentium 75
ile arasindaki fiyat farki da cok az (harcama-
yI goze aliyorsaniz, "Gelecek yil ne olacagi

belli degil" bakisiyla, Pentium 166 Oneririz)...

> 8 Mb RAM pek cok oyuna yetecektir
ama, bazi oyunlarin Gstlinde "SVGA modu
icin minimum 12 Mb RAM gerekir" gibi ifa-
deler gérinmeye basladigindan, énerimiz
16 Mb...

» Bazi CD-ROM oyunlarinin hard diskte
40-50 Mb bosluk talep etmeye basladigr go-
zetilirse, en az 1 Gb bir hard diskiniz olmali.
Bizce fiyat-kapasite acisindan ideal buyUkIik
1.6 Gb...

» Onceki modellerde séz etmemistik,
cunkd onlarin intiyacini “minimum®lar karsili-
yordu ama, bdyle bir bilgisayarda ekran kar-
tiniz da bUyUmeli. Yeni oyunlarn grafik ay-
rintilarinin tadina varmak icin en az 1, mim-
klnse 2 MB'lik bir ekran karti éneriyoruz.

» CD-ROM ve ses karti boyle bir bilgisa-
yar icin kacinilmaz. 4 hizli idare etse de, 6
hizl ile arasindaki fiyat farki az oldugu icin,
6 hizli bir CD-ROM sdrtct alabilirsiniz. Her-
hangi bir 16 bit stereo ses kartr yeterli (daha
fazlasint muzige ozel ilginiz varsa distnmeli-
siniz).

» Telefon hatlari Uzerinden arkadaslari-
nizla havada karada savasmaniz, kisacas bir-
likte oynamaniz icin, 28.800 bps'lik bir mo-
dem gerekiyor.

» Bir de tercihi olarak, bazi oyunlardaki
video kayitlarini daha kaliteli izlemek icin bir
MPEG kartl. "MPEG daughter board"lu ek-
ran kartlarindan alabilirsiniz. S3 chip'li bazi
ekran kartlar icin gelistirilen bu tdr "daugh-
ter board"larin maliyeti sadece 50 dolar ci-
varinda... Bagimsiz bir MPEG kartinin avan-
tajlysa, gorantiyl monitor yerine televiz-
yonda izlemenize ve dolayisiyla videoya kay-
detmenize izin vermesi. Ancak bagimsiz
MPEG'lerin fiyat1 250 dolar ve Ustd...

» Yine tercihi olarak, 3 boyutlu oyunla-
ra ozel bir ilginiz var-
sa ekran kartinizin
"3D accelerator”

Ozellikli olmasi ge-
rekiyor. Ancak bu
kartlar  henuz

yayginlasmadi. Hem fiyatlarin oturmasi hem
de model/nitelik seceneklerinin artmasi aci-
sindan, biraz beklemenizi tavsiye ediyoruz.

» Bugiin cok populer olan bu konfigu-
rasyon icin fiyat vermek, iyice zor. Cok fazla
secenek, cok fazla rekabet var. Onerimiz gu-
ven veren, ancak “marka'ya édeyeceginiz
farki da asgari dizeyde tutmaya calisan bir
firma secmeniz... 1600-1900 dolar civarinda
bir fiyat dustnulebilir. (3D accelerator’ll ek-
ran karti almayr dustnurseniz, maliyet ar-
tar...)

iPiN UCUNU KACIRANLAR

» Neden olmasin? Sadece simdiki
oyunlari iyi oynamak degil, isi gittikce cigrin-
dan cikaran oyun pazarinda yakin gelecekte
ortaya cikacak “azman" oyunlari da bilgisa- '
yarinizda hicbir gelistirmeye gitmeden oyna-
mak istiyorsunuz. Ya da boyle bir derdiniz
yok ama, bugiinkt oyunlarin en ufak bir ay-
rintilar bile heba olmadan her seyiyle sizin
olmalan gibi bir saplantiniz var.

» Pentium 133 yeter ama isi iddiaya
bindirip bir Pentium 200 edinebilirsiniz. Hat-
ta adresi daha acik verelim: Pentium Pro
200...

» 16 Mb yetse de "gelecek yil belki ¢cok
Ozel bir oyun cikar da ben kusur kalirnm” td-
rinden bir korkunun Ustesinden gelmek icin
32 Mb RAM iyidir (bu buydkiGk de yaygin
olarak kullanilmaya basladigi icin, zGppeler
64 Mb tercih edebiliyor).

» Bir surl oyunu hard diskinize kayde-
dip (yani "install") hangisini isterseniz oyna-
mak istiyorsaniz, 1.2 Mb ya da siz "saplantili”
oldugunuza gére 2 Mb hard disk uygun.

> Gériintiilerin tadini ¢cikarmak i¢in
devasa, yani 20 inch’lik bir monitér lazim.
Boylece “sinema" tadinda oyun oynayabilir-
siniz...

» CD-ROM'unuz su pahali 8
hizlilardan olmali ama, bu ara-
da piyasada simdilik pek bu-
lunmayan 10 hizli modelleri
de unutmayin. Bu tazi hizl ci-
hazlar Tarkiye'ye de gelmeye
basladi.

» Uc¢ boyutlu oyunlarda
muthis bir hiz ve grafik ayrinti-
larda yogunluk icin, "3D acce-
lerator”li 6zel bir grafik karti ge-
rekiyor (bu kartlar Tarkiye'ye
yeni yeni geliyor). Boylece her-
kesten daha guizel manzaralar-
da, herkesten daha hizli ucabi-
lirsiniz. .

» lyi bir MPEG karti kacinil-
maz. Bazi oyuniarin demolarini,
su film CD'lerini video seyretme
rahatliglyla seyredemezseniz ku-
durursunuz ctnkt. Tabii bir de




B FIYAT SORUNLARI B

Fiyatlara gelince, ancak ortalama
fiyatlar (ya da "ideal fiyatlar")
verdik, cinkd markadan markaya
“ Ozellikler cok degismeksizin fiyat
fazlasiyla degisebiliyor... KGcuk bir
firmanin 1200 dolar fiyat verdigi
makineye orta buyukldkte bir
firma 1600 dolar, dinya capinda
bir marka 2000 dolar fiyat
verebiliyor. Oyun oynamak igin
alinan bir bilgisayar séz konusu
oldugunda c¢ok ayrintili servis
destegi gerekmiyor ama guvenilir
bir firmanin verecedi yeterli
uzunlukta bir garanti stresi
6nemii.

MPEG formatini kullanmaya basla-
yan interaktif film/oyunlar var.

> 28.800 yeter ama, 33.600
bps modemle kendinizi daha iyi his-
sederseniz (en azindan kagit Uzerin-
de).

» Sanal gercekligin tadini ya-

kalamak icin fiyati 300 .

dolardan basla-
yan sanal ger-
ceklik gozltk-
leriyle, fiyati
1200 dolardan
baslayan sanal
gerceklik kasklar
arasinda secim ya-
pacaksiniz.

» Oyun muzikleri-
ni inaniimaz bir kalitede

dinleyip efektleri de sinema salonundaymis
gibi duyabilmek icin, "3D stereo sound’la
birlikte cok kaliteli enstriman sesleri iceren

Paranizin sinirlar tercin yapmanizi
zorlastiryorsa, iki seceneginiz var:

1) Uzun slre garanti veren,
guavenilir bir firmadan "normal”
fiyatl ya da "pahali” ve dolayisiyla
paraniz yetmedigi icin kG¢Uk bir
bilgisayar alirsiniz. Bu bilgisayari
daha sonra paraniz olduk¢a
yapacaginiz eklemelerle yavas
yavas buyatarsandz... 2) Kumar
oynayip riske girersiniz. Yerli
bilgisayar oyunu dergilerinden
birini acarsiniz, kacuk firmalarin
"sasirtici derecede ucuz bilgisayar”
ilanlarina bakarsiniz, gerekli
arastirmay!t yapip birini gdézinutze
kestirirsiniz. Kagit Gzerinde
géranduginden dusuk
performansli ya da sarekli sorunlar
¢ikaran bir makineye de sahip
olabilirsiniz, fiyat farkina ragmen
kalite eksigi olmayan ve tikir tikir
calisan bir makineye de. Bizim
tavsiyemiz, "cok ucuz" bir
bilgisayar alacaksaniz, bilen bir
tanidiginizin makinenin
ozelliklerini inceden inceye
gbzden gecirmesi.

Verdigimiz ortalama fiyatlarin cok
altinda fiyatlarla iyi bir bilgisayara
sahip olabilirsiniz. Ancak biz
bunlarn baz almadik, cunku
“dukkan” duzeyinde calisan
firmalann bilgisayarlarini tek tek
gdzden gecirip “ortalama” bir
sonuca varmamiz pek mumkan

cok pahah bir ses kart ve
cok kaliteli kolonlar ala-
caksiniz.

» Baska ne kaldi?
Evet, joystick... "Para tuza-
g1 sayfamiza goz atabilir-
siniz. Nasil olsa ipin ucu-
nu kacirdiginiza goére, bu
sayfadan oyun begenileri-
nize uygun iki ayri model
secip almalisiniz (s6zgelisi,
bir tane araba yarislarina
bir tane de ucus simulas-
yonlarina uygun joystick].
Ancak size bu da yetmi-
yorsa, ¢ boyutlu bosluk-
ta nesneleri gercekten
kontrol etmenize izin ve-
recek bir "cyberman” tav-
siye ediyoruz...

> Daha fazla ekleme
yapmak mumkan (mesela "sa-
nal seks” oyunlari icin duyarl
eldivenler), paraniz varsa oyun
bilgisayariniza hayal gucunu-
z0n izin verdigi envai cesit "za-
mazingo” ekleyebilirsiniz.

Ancak biz burada duruyo-
ruz ve faturayi kesiyoruz: Bu sis-
temi evinize goturmek icin "bas-
langi¢ olarak™ 5000 dolari géz-
den cikarmalisiniz.

Sadece ve sadece baslangi¢
olarak, yukaridaki tam ayrinti-
larla degil... Otesini hi¢c sorma-
yin, sececeginiz Grdnlerin niteli-

gine ve yapacaginiz eklemelere gore, fiyati
istediginiz kadar katlayip iyi bir arabanin fi-

yatiyla yaristirabilirsiniz.

a1

P> Bu sisteme sahip olursaniz, isi de aski
da unutun! "Batti balik yan gider” sézanu di-
linize dolayip "oyunlarla yasayanlar" arasina
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Cocugunuza bilgisayar alirken. ..

Pek cok alile icin, kucuk cocuklara bilgisayar almak

buyuk bir sorundur. Kararsizliklar, "yararl mi zarar ,
Il mi?" tartismalari, uygun hilgisayari secmenin ————
zorlugu, "ya oyun muptelasi olursa?" endiselert... e
Bu hem pedagojik, hem de isin 6zU geregi teknik bir
sorundur. Belki isinizi bir parca kolaylastirabiliriz. ..

Bir cocuk yetistiriyorsunuz ve dodru yén-
temleri bulmak icin "deneme yaniima" maalesef
uygun dedil. Kagittan ucak yaparken oldugu gi-
bi "Aman, boza boza 6greniriz" diyemiyorsunuz.
Bu ylzden, mesele cocugunuza bilgisayar al-
mak ve onu bilgisayar oyunlariyla tanistirmak
olunca, iyice zorlaniyorsunuz. Cnkd ddnyasin
o kadar ¢ok dolduracak ki, yanlslkiar geri dé-
nulmez sonuclara yol acabilir...

Eskiden, yani ev bilgisayarlarinin emekle-
me déneminde, sorun basitti. iki net ¢ézimden
birini uyguluyordunuz: 1) Bilgisayarlar yararhdir,
zekasini ve becerilerini gelistirirler, onun icin he-
men bir tane aliyorum. 2] Bilgisayarlar zararhdir,
zekasini koreltirler, onu asosyal yaparlar, asla al-
mam!

Artik mesele kesinlikle bu kadar basit degil:
Eger "deneysel” amaclarla bir cocuk yetistirmi-
yorsaniz ve onun diinyaya yeterince donanimii
bir vaziyette adim atmasini istiyorsaniz, bilgisa-
yarlardan uzak tutamazsiniz. "Bizim zamanimiz-
da ne guzel oyunlar vardi ve daha yaraticydi,
bilgisayar oyunlariysa ne kadar soguk” tarzi nos-
z2ljik hayiflanmalar sadece sizi baglamali, cocu-
Gunuzu degil. Pedagoglar bilgisayar devriminin
ilk darbesinde bocalayip karsi ciksalar da, artik
cocugun dunyasinda bilgisayara bir yer aciimasi
gorustnu destekliyorlar. Tabii uygun bicimde,
uygun yontemlerle. Hala timuyle karsi ¢i-

kanlar elbette var. Ancak onlar mese-
leyi bir turld anlayamamis ve genel-
likle unlarini eleyip eleklerini duva-
ra asmis tipler (yaslari ne olursa
olsun).

Sorun "Bilgisayar yararli mi
zararll mi?" tartismasindan cok uzak ar-
tik. CUnkd bilgisayar "gerekli” ve bir cocuk da
onu tanisa iyi olur. Biz bu konuda, pedagojik
degil teknik agirlikli tavsiyelerde bulunacagiz.
Isin pedagojik yani biraz da sizin ¢ocugunuzu
nasil yetistirmek istediginize bagl. Her aile ve
her cocuk icin ortak bir pedagojik recete mim-

kun degil.
> "Heniiz bil-
gisayar icin yasi
cok mu kaguk?"
sorusunu  ya-
nitlamak epey

zor. CUnka 3-4 yasinda bir cocuga bilgisayar al-
didinizda, yasi ¢ok kucuk oldugu icin, neyin na-
sil oldugunu 6grenmeye bile gerek duymadan
bilgisayarin dlnyasina hizla adapte oluyor. Bu
ise evrensel bilgisayar diline neredeyse "dogal”
birseymis gibi kolayca uyarlanmasini saglarken,
bir yandan da tim dunyasini doldurup diger
alanlardaki motivasyonlarini kirabiliyor. Konuyu
sagduyulu bir bicimde ele almaniz, gerekirse
"modern” bir pedagogun destegine basvurma-
niz ve sonrasinda da cocugunuzun bilgisayarla
iliskilerine strekli rehberlik etmeniz gerekiyor.

> Cocugunuza alacaginiz bilgisayar kesin-
likle "zayif" olmamali. Onu cekecek gérsel isitsel
zenginligi saglayabilmeli. Multimedyatik 6gren-
menin olanaklarindan yararlanabilmesi icin ye-
terli kapasitede olmali. Kesinlikle bir CD-ROM su-
rlictisd, mimkunse en az 15 inch'lik bir monité-
ru, iyi bir ses karti ve sesleri gercekgi bicimde ve-
recek kolon donanimi bulunmair.

> Eger 5 yasindan kugukse baslangicta ¢o-
cuklar icin ézel olarak uUretilen "easyball” tarzi
trackball'larn kullanabilir. Ancak ¢ok gerekli degil.
Mouse'a, klavyeye ve joystick'e alismasina yar-
dimcr olmali, bunlarin uygun modellerini se¢-
tikten sonra dogru bicimde kullanmasina da
rehberlik etmelisiniz.

> Bu arada fiziksel saghigiyla ilgili ayrintilan
g6zden kacirmayin. Kesinlikle bilgisayarr gelisi
guzel bir atmosferde kullanmasin. Uygun yUk-
seklikte bir masasi olmall ve ortopedik sandalye-
de oturmali (bunlar pahall oldugu icin almazsa-
niz, yine de evinizdeki olanaklarla iyi bir dizen-
leme yapmaya calisin). Bilgisayar kullanmaya
basladiktan sonra g6z saghgini da daha yakin-
dan takip etmelisiniz. Bir énlem olarak, kesinlik-
le, uzun surelerle ekrana bakmasinin zararini



azaltacak bir ekran filtresi kullanin.

> Cocuklar icin Uretilen pek ¢ok 6zel oyun
ve egitim/0gretim programi var. Bu programlar
56z konusu oldugunda, gelismislik dtzeyleri agl-
sindan Uretim tarihleri mdmkdn oldugu kadar

yeni olanlari se¢cmelisiniz. (Kabaca,
92'de degil de 95'de yapilan bir prog-
ram). Ayrica en énemli seylerden biri,
CD kapaklarindaki ve tanitimlardaki ve-
rilere goz atip, uygun uzman kadroyla
(pedagoglar, editimciler) hazirlanan

yazilimlari tercih etmeniz...

> Cocugunuz biraz bayGylp 7-8 yasina
geldiginde ve okuldaki arkadaslariyla program
degis tokusu basladiginda cok dikkatli olun. Ne
kadar "agik gérasla” olursaniz olun, bazi oyunla-
rin icerigi cocuk gelisimi acisindan cok
sakincall. S6zgelisi, had safhada siddet
iceren bir oyun bu tdr bir fimden ¢ok
daha zararl olabilir. Canku "interaktivi-
te" ve dolayistyla gercekten yapiyor-
mus gibi olma duygusu var. 7 yasinda

tayla kestigi bir bilgsayar oy T
uygun degil...

> Cocugunuz 0N IZCTIE
olan oyunlarin 6nNUNd N2s «=s=C=-
siniz? Biliyorsunuz ki yasz«<zmm
onu tahrik edecek ayncz gururom
kiracak... Burada stratejiler uygu=
yin. Iste ingiliz pedagog Sandy M=
igell'in 6nerileri: 1) Bakin bakzim
oyunun mendustinde sifreli bir sansor
secenegi var mi? Eder varsa, oyunu
sansUr moduna gecirin ve ona bu
konuda birsey séylemeyin... 2] Harc
diski surekli denetleyin. Eger sizin
bilginiz disinda sakincali bir program
varsa, basit bir hileye basvurun:
Programin timina silmek yerine ¢z
lismasi icin gereken bir iki kritik dos-
yayi silin ve artik calismasin... "Gal-
ba bilgisayara virUs girmis ve su ne-
fis siddet oyunu artik calismiyor-
Ancak bunu yaparken ustaca davrz-
nin ki iliskinize "yalan" kanstigi hicbir
bicimde anlasilmasin. Gerekirse
inandiriciliginizt artirmak icin, arada
yedeklerinizi aldiginiz bagka dosyala-
r1 da silebilirsiniz. 3) Bu tur oyunlara
rakip olarak, ne yapip edip ona hem
cazip gelecek hem de "ruh sagli-
gi"na daha uygun bagska oyunlar bu-
lun ve kétulerin papucunu dama
atin...

> Oyunlara takilip kalmamasi,
yaraticiidini gelistirmesi icin onu tes-
vik edin... Sézgelisi, bir ¢cizim progra-
mi alin ve bu programi ona goéste-
rin. Ancak ders gibi degil. Ona cazip
gelecek birseyler cizin, kendisinin de cizebilece-
gini séyleyin... ilgi alanlarini takip edip, bu alan-
lara uygun programiarla destekleyin: Resim ya
da muzik gibi... )

> Simdi cok cok énemli bir teknik Oneri:
Cocugunuz sizinle ayni bilgisayar kullaniyorsa...
Yanlislikla bozmamasi icin, dnemli dosyalarinizin
hepsine yaziim korumast koyun. Ona kisisel kla-
sérler acin ve kendi islerini bunlann icin de yap-
masini 6gretin. Sozgelisi "ders”, "resim”, "oyun”
gibi ézel klasorler...

]



¥ Time Command(

Daha &6nce ¢ok basarili bir oyun olan
"The Little Big Adventure”u yapan Fransiz
firmasi Adeline'in yeni oyunu "Time Comman-
do" da ayni izlenimi yaratiyor. Electronic Arts
firmasinin piyasaya strdaga Time Comman-
do'nun tuhaf, gizemli bir atmosferi var ve
grafikler ¢cok gtizel. Oyunun géruntuleri, insa-
ni hemen bir film gibi etkisi altina alyor.

OYUNUN KONUSU

Time Commando'da bir "desperado” ro-
lGndesiniz.Géreviniz, caglar boyunca savas-
mak. Tarih éncesinde bagllyorsunuz, oradan
Roma dénemine gidiyorsunuz, béylelikle yola
devam ede ede nihayet gelecege ulasiyorsu-
nuz, yani basladiginiz yere.

Tabii bir ortacag sapiginin saldinsini orta-
ya ciktigr anda bertaraf edemezseniz, bir da-
ha geriye dénemiyorsunuz. Sorun tam da bu-
rada yatiyor zaten. Oldirmezseniz 6ldirid-
yorsunuz. Baska bir deyisle iki sik var. Ya ha-
keden sag kaliyor ya da gecerli bir dovUs tak-
tgi olarak vucudun alt bélgelerine atiimak
Uzere olan bir tekmeyi karsilamak icin tetikte
bekleyen bir hinoglu hin...

Gérdugiiniiz gibi son derece basit. Bir
“adventure” havasi da olmasina ragmen, oyu-
nun esasl "beat-em-up”, yani karsiniza c¢ikan
wm tipleri yok etmek. Arasira, arastirma, bir
duvara tirmanma ya da hizla kapanmakta olan
tuzzktan kurtulma gibi adventure deneyimleri
vasamaniz icin firsatlar yok dedil. Ancak gene
2= oyunun geneli dévus Gzerine kurulu.

NASIL OYNANIYOR?

Oyunda hareketler yon tuslariyla yapili-
vor. Burada sizi zorlayacak ya da kafanizi ka-

ristiracak birsey yok. Kosma, ydrume, zipla-
ma, egilme gibi hareketler disinda, cesitli tus
kombinasyonlaryla d6gus figUrleri de yapabi-
liyorsunuz. Bu figurleri uygulamak gercekten
zevkli...

Oyuna basladiginizda elleriniz bos, an-
cak yol boyunca bir surt silah topluyorsunuz.
Yéntemi biliyorsunuz: Kétl adamlardan birini
6ldardn, silahi sizin olsun. Tarihsel dénemler
degistikce, silahlarin tdrleri de degisiyor. Tari-
hin bir déneminden baskasina ge¢cmenin
oyundaki karsihgi seviye atlamak. Her bir dé-
nemin baslangicinda, yumruklarinizla basba-
sa kallyorsunuz, bu da yeni ve daha iyi silah-
lar bulmak icin ugrasmaniz gerekecegi anla-
mina geliyor.

YANi...

Oyunda (zerinde durulmasi gereken
seylerden biri zorluk derecesi. Hemen séyle-
yelim, epey zor bir oyun. Evet, kimse kolay
oyunlari sevmez ama bu oyunda normal sevi-
yeden baslayacak olanlar bile zorlanabiliyor-
lar. Neyse ki her zaman sil bastan yapip daha
kolay seviyelere inme sansiniz var. Dengeyi iyi
tuturmuslar.

Dogiis ve yok etme Uzerine kurulu oyun-
lari seviyorsaniz, Time Commando'nun bu tdr
oyunlarin ortalama kalitesini astigini séyleye-
rek énerebiliriz. Ancak goérlntalerine bakip
bir adventure havasina kapilirsaniz ve asil iste-
diginiz buysa, hayal kirikligina ugrayabilirsiniz

Tarih 6ncesi, Roma
dénemi, ortacag, modern
zamanlar hatta gelecek...

cunkd oyunun hikayesinde bu tdr ayrintilar
zayif.

Bazi sorunlu yanlarina gelince... Bunlar-
dan biri yola devam ederken geriye donemi-
yor olusunuz. Bu durumda, bir anlik dtsun-
cesizlik edip birseyi atlarsaniz, geriye dénup
hatanizi telafi etme olanaginiz kalmiyor.

Ayrica perspektif zaman zaman son de-
rece acaip bir hal aliyor. O kadar ki, bazen
kendi karakterinizi uzaklarda bir yerde gore-
rek dévise devam etmek zorunda kalabiliyor-
sunuz.

Adeline'in daha 6nceki oyunu Little Big
Adventure'l sevenlere uyarimiz: Time Com-
mando atmosfer acisindan ve teknik acidan
bu oyuna benzese de, bu oyunla ayni begeni
grubuna hitab etmiyor. Ancak, dégus oyunla-
rini sevenlere génul rahathigryla éneriyoruz.

Time Commando

Kisaca: lyi ddgusen kazanir...
Format: CD-ROM

Fiyati: 50 dolar

Konfigiirasyon: Minimum 66 MHz
486, 8 Mb RAM, hard diskte 2 Mb
bosluk

Puaniama

Grafik: 85
Miizik/efekt: 70
Oynanabilirlik: 70
Konu: 60
Atmosfer: 85
Genel basari: 80
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CivilizaTion 2

medeniyetler

T
w4 Sid Meier's Civili

| gAStan] Mucoga o

"SimCity" ile birlikte, bir
sehir kurma oyunu salgini
basladi. Salgin pek cok ben-
zer oyunun yapilimasina yol
acti. Bu oyunlar arasinda en
cok ilgi gérenlerden biri, pek

cok oyun muptelasinin basin-
da saatler, hatta gunler-hafta-
lar-aylar harcadigi "Civilizati-
on"di. Sid Meier'in yarattig
bu Microprose oyunu, sehir
kurmanin da 6tesinde "uygar-

liklar" yaratmanin tadini yasa- — #sesli@semer s
tiyordu bilgisayarcilara. Aynen bir devlet yo-
netir gibi demir yollari, oto yollar, fabrikalar,
askeri tesisler, hastaneler kuruyor; baska yer-
lesim birimleriyle iletisimi, diplomatik iligkileri
idare ediyor; bu arada gercek hayatta oldu-
gu gibi ekolojik dengeden tutun da "but-
ce"ye kadar pek ¢ok sorunla bogusmak zo-
runda kaltyordunuz. Civilization ya da kisaca
Civ, bilgisayar oyunlar alaninda "kilometre
tasl” sayilabilecek nitelikte bir oyundu ve bu
sayede hem yaraticisini buydk bir Gne kavus-
turdu, hem de oyun yazihmlan firmasi Mic-
roprose'u ihya etti... Simdi karsimizda, bu
oyunun gelistirilmis versiyonu olan "Civilizati-
on 2" var...

NE FARK VAR?

Civilization 2'nin ilkinden hemen ayir-
dedilebilen farkl &zellikleri arasinda yeni izo-
metrik gordntUsinu ve gelistirilmis grafikleri-
ni sayabiliriz. Civ, 6zel olarak grafikleriyle 6ne
¢ikan bir oyun olmamasina ragmen, bu yeni
goruntu oynarken duyulan keyfi gercekten
artinlyor. Oyunun oynanma bicimi temel ola-
rak degismemis, ancak pek cok zenginlestiri-
ci unsur eklendiginden Civilization 2 ilkinden

2€ o B
¢ok daha iyi.

Bu yeni zenginlestirici unsurlarin basin-
da, epey gelistiriimis olan diplomatik iligkiler
geliyor. Artik oyunu oynarken, muttefiklik ya
da dusmanlik gibi iki basit secenekle sinirli
kalmiyorsunuz. Farkli uluslar arasinda olduk-
ca karmasik iliskiler kurmak mumkun. Gec-
miste yapilan hatalar, varliklarini gelecekte
de sUrdUrecek olan bitmek tikenmek bilmez
sorunlara yol acabiliyor. Sézgelisi, agin saldir-
gan bir taktik uyguladiginizda, éteki uluslar
yolunuzu kesmek icin hemen bir araya gelip,
birlikte hareket etmek icin anlasma imzalaya-
biliyorlar.

Oteki enteresan yeni 6zellikler arasinda,
sehir gelistirme ve ordu birimlerinin sayica
artinimasi da sayilabilir. Bu arada, sehirlerde
artik tam kapasite hava alanlarina da rastliyo-
ruz.

YANI...

Bilgisayar oyuncular atraksiyona doy-
mak bilmedigi icin, "mtkemmel oyun” diye
birsey yoktur. Hep "eksik" birseyler olur. Civi-
lization 2'den ilkine gére batanulyle farkii bir-
sey bekliyorsaniz, sizi hayal kirikgina ugrata-

Ayak Ustl imar plam yapip "Ben
olsam suraya yo! yapanm. ben

dikerim" demek ko'zy
Bakalim is basa dusuncs n=
oluyor?

F—— caktr. Evet, esksm-
1 den daha iyi olcudu
kesin, ama gens o=
temelde oynznzn
oyun ayni. AyTi=
izometrik goraniC
zaman zaman D37
. parca kafa kansonc
{8ZE 0 ye diizensiz olabit-
yor. Ne var ki bu tdr sorunlar, bir "strate}”
gosterisinden bekleyebileceginiz hemen her-
seyi sunan muhtesem bir oyunla karsi karsnz
oldugunuz gercegini degistirmiyor.

Civ 2'de dilediginiz hersey, hatta danz
fazlasi var. ilk oyunun olanca oynanabilirig:
ve klasi aynen korunmus, ancak pek cok yen:
ya da gelistirilmis unsur da eklenmis. Ustelik.
ilkinden ¢ok daha renkli ve dolayisiyla sizi
cok daha uzun sure esir edecek.

Civilization 2

Kisaca: Aynen politika gibi, bir uygarlik
"yap-boz"u...

Format: CD-ROM

Fiyati: 60 dolar

Konfigirasyon: 486-66, 8 Mb RAM,
hard diskte 10 Mb bosluk

Puanlama

Grafik: 75
Miizik/efekt: 85
Oynanabilirlik: 90
Konu: 90
Atmosfer: 70
Genel basari: 90
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Bilgisayar: Silikon
gogusli degil ama

silikon beyinli bir
sevgili... Kac
bilgisayar
tutkunu,

— sevgilisine
bllglsayarma dokundugu kadar cok dokunuyordur |
ki? Evet, bu iliskide seksi bir yan var. Oyleyse acik
kartlarla oynayalim. Bakalim neler var,

neler yok...

/iliyqr‘du’nuz. Ah, oysa seks! Bir ka-
din gergek bir kadina, bir adam ger-
celc blr adama, bir sevisme gercek
/ bir sewsmeye benzemiyorsa sels ne-

—f’«ye yarar? iste o eski giinlerde, basit
A " cizimler ve ayrintilardan yoksun at--
... Bir diisiindir- "t_"aksiyonlarla son derece ‘ciliz" seks
~ oyunlari vardi. Bunlar da olsa olsa

‘insanin. kendi kendini ayartmasin-

rafindan
nedeni, bu’

tick'inin ates tusuna _pa'sarak... Kisacasi,
oyunlarin diinyasinda cok fazla 6liim
var. Bu kadar 6liim varsa elbette
dogumlar da olmalh ki cark
donsin. Evet, konumuz ireme
faaliyetlerimizle ilgili oyunlar.
Yani "seks oyunlari"... -
NEREDEN NEREYE?
‘Eilgisayarda seks", ev bilgi-
sayarlari devriminin basindan
bu yana hep giindemde olmus-
tur. Ancak dijital seks, son bir-
kac yﬂdlr Clddl blr vaka haline

_ gercekten tahrilk etmeye (hatta daha
fazlasina) yetiyor...
__PEKI NELER-VAR-Ki? -

' goz atarsak pek cok sey var..
Bazi oyuniar yalmzca clplak-
hign gormeye dayali. Bu oyun-
larin en yayglnlarl en eski
i ] F lan
_Strip Poker ve _benzerleri.
Amacmlz raklbmm yenmek ve aldi-
- gimiz her puan, kars:llgmua elbisesi-
f nin bir parcasini daha ﬂkarmak Bu
| oyuniar, rakibiniz; cinlciplak kalinca-
ya kadar suriiyor. ‘Gielismis Strip Poker
oyunlarinda, muzlk esliginde ‘strip-
tease gibi atraksnyonlar kadin-er-
‘kek ‘de ‘dahil olmak. lizere cok
sayida rakip arasindan secim

yapmak mumkun....

Bu pek gokoyun icin sorun deg’ldl
befid de... Cunku ucaginiz gercek
bir wcaga pek benzemese de,
onu joystick’le ucurup ortaligi
bombalamaktan ya da bir
baska oyunda sembolik se-
idilerie bilmece cozmekten hoslana-

dan kaynaklanan “anlil_tahrikler" sag-
lardi. Oysa bugiin. seks oyuniarmda her-,,f—;:f
sey ya gercek gibi ya da kasten gerg:ek-”
ten uzaklastiriimis yani "fantastik". Bil-
gisayaﬂanm:zm kapasiteleri artik bizi /

-Selcs oyunlarina soyle klsaca bir »
“wyikselk erotik gerilim” ‘tasnyan sanal

ks 6yunu turi de "sanal paftnér". Ge-

:hellil‘(le erkekier diisiiniilerek yapilan bu
_ oyunlarda amag, kabaca "partnerinizi
" tatmine ulastirmak”. Tiiriin Virtual Vaile-

rie| gibi érnekierinde yalmizca cinsel tat-

‘min-hedeflenirken, Theresa gibi oyun-
larda dogru konusmak, dogru hediye

se ek dogru davranmak gibi unsurlar-

“tatmin de hedefleniyor. Epey

partner oyunlarinda, basar dizeyinize
gére ilerleme kaydedlyor, ‘bu ilerleiheye

orgazm, orgazm“

Bir baska tir ise, mteraktlf porno.

film"... Aslmda oyunlarda kontrol sizin

elinizde oldugu ici nteraktivite" (etki-

7 lesim) duzeyl daha ‘yiiksek. Interaktlf

filmlerdeyse seyredeblleceglmz daha
colc. sey var ve tim- goruntuler "video ka-
set” kalitesmde, Aynen ahigilmis bir film-,

~ deki gibi, bghrll bir senaryo (basit ya da '
Yaygin olan bir diger

gelismis) cercevesinde ilerleyen porno

t
i



-~ Seksi IC :amasman, cxplalnﬂ,

" atle yasanan fantazilers.. C T
kiz 18 yasina ulastiginda bit =
beceri diizeyinize gore issiz gacsiz B
asi -de olabiliyor, bir iskadin, bir akage
misyen ya da bir telekiz da...

-COK DAHA FAZLASI...

_Evet, bir de su “cyber-sex” meselesi
Hani bllg;sayaﬂn sizin icin haz‘-

il, gerceleéensevxsnek. G-
: takﬂa&ﬂymﬁeﬂer do-

ceklik kasklari... Bunlara
7 bir de, goruntulerie sesie
ri yiiksek kalitede drete-
cek, interaktiviteyi tilor
tikir isletecek bilgisayar
sistemini ekiemeniz ge-
rekiyor... Bm gercelk-
ten de hayal degil,

ancak ;na_l ki pek

__-miidahale edip kii- -
' clik heyecanlar ya- -
’sayabiliyorsunuz.
Sozgelisi, Channel -
Blonde adir-interakt
pornoda, porno
ceken bir te F J fiyatr 10 binli
“stiidyosund ; iy | dolarlaria dici-

' 5 lilyor. Hal boy-
le olunca, bw

miimkiin. Ya da blr fllmden
vazgecip bagslka bir odaya gi-
deblllrsmlz.

‘seks mekanfarinda, jeton ya da dakika
hesabiyla para karsiligi yararianilan ka-

sisel kullanimlar istisnai
cilginiaria sinirli. Cyber-

|z|eyeb|ld|-
‘Interactive, herhalde birkac yil

gecmesi gerekiyor.

lugiinizii ta-
1z ve karsiniz-

birkac baslikia a Iklayamaylz. Bllglsa-
yarlarin multimedyatik olanaklarinin aker... Oyun bir "babalik simiilasyo-
artmasiyla, aynen porno film endiistri- nu”. Kiiciilc bir kiziniz'var/ve: amaciniz
sinde oldugu gibi; bilgisayar yazilimi en- onu yetistirmekmis gibi goriiniiyor.
diistrisinde de her cesit talebe yonelik Ama... Tahmin edebileceginiz _gibi,
iiriinler boy géstermeye basliyor. Bir o6r- "ama“dan sonrasi hic de masum degil.

o dizg;vde yayilmas: icin,

S
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Meraklisi icin BIll GaTes ‘i GORUsleRI. ..
|

Imparator diyor ki...

Bill Gates'in Microsoft impara-
torlugu, rakipleri istedigi kadar iti-
raz etsin, PC dlnyasinda kurallar
koyuyor. Bunun yakin zamandaki
er onemli érnedi, dallanip budak-
lanip bash basina bir endUstri hali-
ne gelen Windows 95... Sirket bu
isletim sisteminin oyunlar icin en
iyl platform oldugunu sgyllyor
ama, bu henlz herkesin Uzerinde
uzlastigr bir géris degil. Yazihm
endustrisinin hemen her kolu Win-
dows 95'i kabullenip Granlerini
buna gére dlzenlerken, oyun ya-
ziimailarinin ¢cogu burunlarinin di-
kine gidiyor ve makineye o eski
DOS kapisindan girmekte israr edi-
yorlar. Bu da Bill Gates'i "rencide
ediyor”...

Microsoft'un oyunlarla ilgisi
bununia da sinirli degil. 96 bitti-
ginde, piyasaya 10 yeni oyun sir-
mus olacaklar. Ayrica, Microsoft'un alt sirketi
Softimage, oyun yapimcilarina sattigi grafik ge-
listirme yazilimiyla piyasayi silip stipUriyor. Yine
ayrica, Microsoft oyun gelistirmek (zere Spiel
berg'in sirketi Dream Works ile ciddi bir ortaklik
icinde. Yine yine ayrica, Bill Gates, Microsoft
Oyun Departmani'ni fena halde gelistirmeyi
planliyor. Daha da ayrica, Microsoft, Sidewin-
der joystick'leriyle rakiplerine nal toplatiyor...

Bu sebeplerle, sizin icin, Bill Gates'in Ameri-
kan Boot dergisine verdigi réportajdan bazi
bolamleri sectik. Tlrkiye'deki okurlarin konuya
daha uzak oldugunu distinerek, teknik duizeyi
dustrmeye calistik ve aralara parantezlerle |

-

: larinda sikici ayarlamalar yapmak
_ gerekiyor]. Hedefimizin bir bolu-
md, oyunlarin, yapmakta oldugu-

Acikcasi, oyun yapimcilan dijital

diinyanim imparatoru Bill Gates'in epey
kafasin bozuyor. Adam tutup piyasaya
birtakim standartlar getiriyor ve

"artik isiniz daha kolay” diyor ama,
milletin isi giicii muhalefet... Evet,
konumug, Bill Gates'in agzindan

Microsoft ve bilgisayar oyunlar:.
Meraklisi icin... Konuyla "tekno-
kulturel” ilgisi olmayanlar hemen arka

sayfaya gecsinler, yoksa sikilabilirler.

girdik. Oyunlarla ciddi ilgilenenler icin, Micro-
soft'un bu konudaki stratejileri epey énemli...
* ok x

B Flight Simulator'in (Microsoft'un cok-cok-
cok satan ucus simulasyonu) basarisi ve PC
oyun endustrisindeki patlama géz éniinde bu-
lunduruldugunda su soru geliyor akla: Micro-
soft, neden bugline kadar oyun diinyasina
agirhgini koymadi?

Gates: Windows 3.1 piyasaya strdUkten
sonra, utangla oyun yuklemenin zorluklarini ve
DOS oyunlariyla baska programlar arasindaki

uyumsuzluklari gérdak. Bize gére bu, ev

tirmak icin uzman bir arkadasa ihti-

~ yacaniz olmamaliydi aslinda (gercek-
j ten de, bircok DOS oyunu icin, AU-
TOEXEC.BAT ve CONFIG.SYS dosya-

, ~ bilgisayan pazarinda buyuk bir sorun-
J ; du. Konfiglrasyon dosyalarini calis-

.

nuz éteki isleri engellememesini

saglayarak, PCyi cok daha gu-
venilir bir platform haline getir-
mekti.

B Microsoft'un oteki
projelerinin ¢ogunun, oyun
pazari icin blylk énemi var...

Gates: Danyanin en iyi
grafik mimarisini gerceklestir-
me calismalarimiz, yaklasik Gc

yil 6nce basladl. Ancak bu isler za-
man aliyor, bu ylGzden mdthis bir
ekip olusturduk. Pazarda, bunun
sUper-ileri 6gelerinden bir kismini,
daha birkac yil géremeyeceksiniz.
O halde, sunu séyleyebilecek du-
rumdayiz: "PC  ucuzlugundayiz,
ama bugln satin alabileceginiz en
pahali Silicon Graphics'den (filmlerdeki gér-
sel efektler icin de kullanilan, grafik yete-
nekleri cok gelismis, ancak korkunc pahall
bilgisayar ailesi) cok daha ileriyiz."

B Microsoft, oyun endustrisindeki yo-
gunlasmasini giderek hizlandiriyor. Bu, devasa
bir sirketin birkac yan kurulusunun oyun sekto-

rne girmesi olarak mi algilanmal,
yoksa ortada daha buydk bir sirket
hedefi mi var?

Gates: Acikcasi, bunun daha

buydk bir sirket hedefi olmasini Umit
ediyorum. Biliyorsunuz, evlerde PC
kullanimi giderek artiyor. Bunun b-
yuk bir kismini da oyunlar olusturuyor. Oyun-
lari daha iyi bir hale getirmek icin yapabilece-
giniz seylerin pek cogu, éteki yaziimlara da
uyabiliyor. Oyunlar, gelismeyi élcmenin en
muhtesem yolu, clinkli oyun yazarlar had saf-
hada talepkar ve temel olarak Windows 95'e
aldirmiyorlar. Windows 95'e kadar, bir oyunu
yazma biciminiz isletim sistemi etrafinda dola-
sirdi. Tm o "Acaba Windows'un grafik olanak-
lar esneklik verebiliyor mu, yoksa sadece isleri
yavaslatmaya mi yariyor?" meselesi... Acikcasl,
oyun oynayanlardan daha zor bir seyirci kitlesi
de bulamazsiniz. Daima sorun cikar. Sézgelisi,
birkac yil 8nce, Windows'u kullanirdiniz ancak
Windows altinda calismayan oyunlar yiikle-
mek isterdiniz. Bu tam bir kabustu. Bizim b(-
tin ¢abamiz da bunu ortadan kaldirmak yo-
lunda. Windows 95'in buytk populerligi ve
donanim Ureticilerinin destegiyle, nihayet sun-
lari syleyebilecek noktaya ulastik: “Artik ta-
mam. Butln bu isleri yapabilmek icin bir uz-
mana ihtiyaciniz kalmadi.”

B Windows 95 gercekten de son derece
kolay bir "Plug-and-Play" ( sondaki sézliige ba-
kabilirsiniz) ortami saglayarak, bitiin bu caba-
nin odak noktasi mi oldu?

Gates: Oyunlar, dosya sistemini cok fazla

‘kullanmlyorlar. Temel olarak, Windows 95'e

kadar oyunlar donanima yaziliyorlardi. Simdiy-
se, piyasadaki ses ve grafik kartlarinin cesitlen-
mesinden sonra, firmalar icin bunlarin strdc(
programiarini gelistirip test etmek bir kabus



W

haline gelmeye basladi. Biz de su-
na karar verdik: "Windows 95’
oyun Uretenler icin ¢ekici bir hale
getirelim, béylece DOS uygulama-
lart yazmayi birakirlar.” Eminim ki,
bu adamlarin bu isi yapmay! birak-
masini saglamamiz konusunda
kuskucu davranan kisiler olacaktir.
Acikcas! bizim basarimizin sebeple-
rinden biri, PC donaniminin aslin-
da DOS'cularin kullanamadigi bazi
hiz artisi &zellikleri olmasi. Biz, ya-
kinma sebeplerini ortadan kaldira-
rak, insanlara DOS'la yapabildikle-
rinden cok daha hizli bir kullanim
katmani vermis olduk. Bu da in-
sanlarin zihinlerini agmaya basladi.

B Kuramsal olarak, Direct3D
(Microsoft'un, Windows 95 altinda
calisacak oyunlar icin gelistirdigi 3 boyutlu ¢i-
zim arabirimi) bir 3D grafik hiz artist 6zelligine
sahipmis yanilsamasi yaratiyor. Ancak bunu at-
layip Windows 95'i es gecince, ortada marji-
nal bir hiz patlamasi oluyor. Marjinal artislar
cogunlukla "Doom" ya da "Sonic” gibi oyunlar
benzerlerinden ayiran sey oldugundan, oyun
Uretenlerin, rakip avantajlar pesine dastp Di-
rect3D'yi, dolayistyla da Microsoft yazilimini es
gecmeleri gibi bir tehlike yok mu?

Gates: Hayir. YUzde 3'lUk bir performans
kazanci buna yol acmaz pek...

B Windows 95'in sadece ytizde 3'Itk bir
kayba yol actigina emin misiniz?

Gates: Bizim isimiz, bundan emin olmak.
Uzerinde zaman harcadiginiz sey, poligonlari
cizmek ya da dokulari doldurmak, APl hizlan-
dirimis donanim i¢in cok zayif kalryor .«
ve siz de tekrar tekrar bununla ug-
rasacak dedilsiniz. Birilerinin
donanima gitmek isteyecegi
béylelikle de Windows 95
es gececedi bir durum bu-
labilirsek, bu kisiler gercek-
ten de bu fazladan yuzde
3'luk hizin pesindeyseler,

en unli

Windows 95'in
marifetlerinden

yararlanan

oyunlardan biri Descent 2...

onlara cilgin olduklarini sdyleriz, cinkl bunu
yaptiklarinda isleri tam bir kabusa déntsecek-
tir. Asla bununla bas etmeyi basaramayacak-
lar. Ancak Windows 95'i es gecmenin avantaji
yuzde 3'den fazlaysa, o zaman API'mizi daha
zengin kilmamiz gerekir. Oyun danyasi disin-
da, dogrudan DOS'da calisma gelenegi tama-
men yok oluyor, hiz farkliliklarr azalirken avan-
tajlar arttikca artiyor. Yaziimcilari bir yana bira-
kip, bir de kullanicilar icin Windows'un sagla-
digi avantajlara bakarsak: Oyun oynarken arka
planda bir faks alabilme avantaji ya da sadece
bir diigmeye basip baska bir programa baka-
bilme ve ardindan oyuna geri ddnme avantaji.
Demek istiyorum ki, bizim bilgisayar anlayisr-
miz, bilgisayarinizi temelde hi¢ kapatmamaniz
gerektigi Uzerine kurulu. internet'de bir film
elestirisine goz atmak, on-line alis-
veris yapmak ya da gelen me-
sajlart okumak istiyorsaniz,
bilgisayariniz her za-
man orada olmal.
Oyun oynuyorsu-

nuz diye bilgisa-

yarinizin tim bu

fonksiyonlari ip-

tal olmamal...

B Su anki diger oyun platformiarinin
(Sony Playstation, Sega gibi sadece oyur
amacli Uretilen makineler kastediliyor] Micrc-
softun gelisinden dolay! duyduklar korku ne
duzeyde olmalr?

Gates: Evet bir bakima gercekten de rakip
sayiliriz. Demek istedigim su: PC'de, Silicon
Graphics'den ¢ok daha lyi grafikler yapma va-
adinde bulunuyorsak, 200 dolarlik bir oyun c-
hazindan da daha iyisini yapabilecegimizden
tamamen eminiz. Geride kaldik Sony'nin Plays-
tation'| grafik dokulan pek cok PC'den daha iyi
ele aliyor, ancak yakinda gérmeye baslayacz-
giniz PC'ler, énimuizdeki 6 ay icinde belki amz
12 ay icinde kesinlikle, bilinenlerin ¢ok otesin-
de olacak.

B Sizce PC mi, yoksa oyun makineleri mi
daha tatmin edici?

Gates: Acikcasl, bana kalirsa, sadece bu
amacla yapilan boks makineleri rahatlik acisin-
dan PC'den daha iyi. Ancak "Myst" tira daha
zor ve kapsamli oyunlar oynayacaksaniz, ora-
da durmak gerek. iste tam bu noktada sizin ih-
tiyaciniz olan sey, PC'yle gelecek olan genislik
ve zenginliktir. '




Bir yolcu ucag da
olabilir, son model bir
savas ucagi da... Bu
oyunlarda isiniz hic de
kolay degil. Cunku bir
ucagl ucurmak icin
gereken pek cok
"gercek” teknik
ayrintiyr 6grenmek ve
uygulamak
zorundasiniz. iste isin
zevkli yani da bu
zaten...

Pek cok tiryakisi bulunan ve bilgisa-
yar oyunlari pazarinin buyuk bolimanu
elinde tutan birkac "temel” oyun tarin-
den biri, ugus simulasyonlari. Bu oyun-
larda amag, bir ucagi aynen gercek bir
uczkmis gibi kaldirmak, ucurmak, oyu-
nun senaryosuna gére belirlenen goérev-
=11 yerine getirmek ve tabii ki sag salim
vere indirmek. Bu arada, yaygin olarak
_=tlerin ydnetildigi oyunlar var ama, biz
ucus simalasyonlart kategorimize heli-
erleri de dahil ediyoruz. Bu tdr
owuniznn baydk bir bélimtinde, konu is-
=7 Dir savas jeti olsun ister bir helikopter,
co« gelismis gercek modellerin teknik
‘«leri baz alinlyor ve oyuncunun
2unzn ogrenip uygulamasi gerekiyor.
*ymizz marz2khist icin, eski model pervane-
| Lczeiznn yonetildigi simulasyonlar da
v2r. Sunun disinda, senaryo olarak ba-
=" 222t oir bombalama ve hava savasi
«omuse s=giirken, bazen de epey ayrintili
Jor=vwier olzbiliyor: Bircok Usstn bulu-
mLD mne =dimesi, kurtarma operasyon-
an. c=susiuk f2aliyetleri gibi...

f Hind
““““““ ingiliz PC Gamer der-
gisinin '96 Agustos sayl-
sinda "Ayin Oyunu” sec-
tigi Hind, ucus simulas-
yonlarinin uzman firmasi
Digital Integration'in ha-
zirladigr muhtesem bir
helikopter simulasyonu.
Helikopteriniz Mi-24 E.,

Ruslarin  Cecenistan'i
bombalarken kullandigi

L ¥ & ‘ 5’%
i cehennem  makinesi.

Cok gelismis "komputerize" bir model dedil ama gucli. En buyuk ézelligi cok cesitli silah-
larla ylkienebilmesi... Oyunda, helikopterin tim &zelliklerine yer verilerek ileri dlizeyde bir
gercekgilik yakalanm'ls. Benzeri similasyonlardan ayiran bir diger 6zellik de, oyunun cok
cesitli aynintilarla renklendirilmis olmasi: Asker bindirme indirme, silah yUkleme, farkii he-
defler, géz alici animasyonlar... EGer simUlasyonlari seviyorsaniz, kesinlikle verdiginiz her
kurusu hak edecek, size uzun stre ucus ve savas zevki yasatacak bir oyun.

Minimim konfigiirasyon: 486/66, SVGA, 8 Mb RAM... Fiyati: 60 dolar civarinda...

=

Back to Baghdad

isin uzmanlari, bugiine ka-
dar yapilan en iyi F-16 simulas-
yonu oldugunu sdylayorlar.
Kucuk makinelere hic itibar et-
miyor, ancak guclt bir konfi-
gurasyonunuz varsa calisiyor
ama buna degiyor... Simulas-
yon oyunlarinda bulabilecegi-
niz en gucla ve ayrintil izleme
sistemlerine sahip. Bu ayrintilar oyunu zirveye tasiyor. Kokpite girdiginizde, gercek bir F-
16'nin radar ve hedef izleme sistemlerinin pek cogu var. Military Simulations firmasinin
basindaki George Keverian, "Hapse girmeden yapabilecegimiz en gercek¢i oyun bu” di-
yor. Uctugunuz alan gercek Irak. Cinku 3 boyutlu ugus alaniniz, Kérfez Savasi'ndan bir
sure énce uyduyla alinan Irak haritalarina gore gayet ayrintili hazirlanmis. Simdiye kadar
yapilan en "gercek” simulasyon; dyle ki, Amerikan ordusu bu oyunun 6zel bir versiyonu-
nu askeri 6grencileri egitmek amaciyla kullaniyor... Henliz bu ay piyasaya verildi, Turki-
ye'ye de gelmek Uzeredir...
Minimum konfigiirasyon: Pentium 90, SVGA, 16 Mb RAM... Fiyati: 100 dolar civarinda...




AH-64D

LONGBOW

ckmaz buyuk g
goren, cok S

helikopter simi
nik sistemiers

karelik bir alanda ucuyorsunuz w= =200 I
revleri yerine getiriyorsunuz. =_ oor=v=" IE
sarlyla tamamlamak icin isthbzr=l «o=""=2
ya da imha operasyonlarini =mam 27270
gerekiyor. Oyunu yaratan ekibin Szzmc= Z=
ha énce "F-15 Strike Eagle™ adh sav=s == =-
mulasyonuna ve "Gunship” adli heleooi= =

Amerikan ordusunun savas pilotian =rz7
dan uzun bir sure test edilmis.

Minimum konfigilirasyon: 486 DXZ/=:
SVGA, 8 Mb RAM, 36 Mb hard disk boslugu... Fiyati: 60 dolar civarinda...

Advanced Tactical Fighters

TOp Gun: Tam adiyla “Jane's Combat Simulation: Ac-
Fire at Will vanced Tactical Fighters”, oyuncuya sundugu
olanaklar acisindan cok ¢ok zengin bir ucus s-
mulasyonu. Sizi
asla sikmaz.
cunkl her sey
mumkadn
F117A Night-
hawk, F-22, de-
neme asamasin-
daki X-31, F-15
Eagle gibi 90
farkli ucaklza
ucabiliyorsunuz...Misir, Ortadogu'nun sicak
noktalari ve Fransa gibi yerlerde goéreviere ciki-
yorsunuz... Seri baglanti, modem ya da ag
Uzerinde bircok kisi birarada oynayip birbiriniz-
le savasabiliyorsunuz. Hatta savas ucagi degil
de, savas ucaklarinin korumasindaki bir kargo
ucagini bile ucurabiliyorsunuz... Bir oyunda ce-
sitlilik arayanlar icin benzersiz bir simalasyon...
Minimim konfiglirasyon: 486/66, SVGA, 8
Mb RAM... Fiyati: 65 dolar...

Bir zamanlarin ¢ok
is yapan savas-genclik-
ask-macera filmi (ne
filmmis yaal) Top
Gun'in simulasyon oyunu versiyonu. Ve sizi temin ederiz ki, oyun
filmden cok daha yuksek kaliteli. Tom Cruise'un oynadigi Maverick
oyundaki kahramaniniz ve bir F-14 Tomcat kullaniyorsunuz. Film-
deki sirayi izleyerek 6nce egitim ucuslarindan geciyorsunuz ardin-
dan gercek gérevlere cikiyorsunuz. Bu gorevler arasinda Kdba, Lib-
ya gibi Amerikalilar'in sevmedigi Ulkelere bombalar yagdirmak ve
buralarda hava ¢arpismalari yapmak da var. Oyundaki en zor isler-
den biri, savasmak dedil de ucak
gemilerine dogru durust inmeyi
basarmak. Cok renkli, hareketli ve
dolayisiyla heyecanh bir simuUlas-
yon...

Mimimum konfigiirasyon: 486
DX2/66, SVGA, 8 Mb RAM... Fiya-
ti: 50 dolar civarinda...

T e gobes:




Futbol, basketbol, dekatlon, tenis,
baseball, rugby... Hemen hemen

akliniza gelebilecek tum spor dallari icin

cok sayida bilgisayar oyunu var. Bu
oyunlar ginden gune gelisiyor, cok
kaliteli cizimler ve ince ayrintilaria
monitorin karsisinda gercekten de
‘arenada olmanin zevki"ni yasatiyor...

Saglam kafa saglam vdcutta bulunur ve bunun icin
ce spor yapmak gerekir. Sanal kafa sanal vucutta bulunur
ve bunun icin de sanal spor yapmak gerekir... Bilgisayar
oyunu yapimcilar icin her zaman en bereketli tlrlerden
Dir1 spor oyunlari olmustur. Bunun sebebi asikar: Hem
Futbolu cok seven hem de bilgisayari olan birisinin bir fut-
ool oyunu almadan durabilecegini dustnebiliyor musu-
nuz?

Ev Dilgisayarlarinin ilk glnlerinden bu yana yaygin
olzn spor oyunlari, gunden gune daha cekici hale geli-
wor. Cunka artik hem her spor dali icin oyun bulunabili-
wor. hem de yeni oyunlar bir sporu en ince ayrintisina ka-
czr simule ederek mathis bir gerceklik tadi yasatiyorlar.
S2zgelisi, eskiden bir futbol oyununda yalnizca sahada
«ozup. pas verip gol atmak mumkuinken, artik sunlar da
w2 Szkztlzanmalar, kavgalar, fanatik seyirciler, sar ya da
«rmiz kartiar, yorulma duazeyleri, révesata gibi 6zel hare-

Demek ki artik, kan-ter-camur UclUstne bulasmadan,
=n 2n=miisi o sporu birlikte yapmak icin gereken bir saru
=« mez 2¢2miz muhatap olmadan, hemen her spor da-
omim z=van sanal vaziyette de olsa yasamak mumkun...

OLYMPIC GAMES

Eidos Interactive firmasinin hazirladigr "Olym-

pic Games”, muhtemelen bugune kadar yapilan
en iyi olimpiyat oyunu... Oyunda, olimpiyat kap-
saminda yer alan tim spor dallarinda ister tek ba-
siniza editim amacl, ister bilgisayarin sanal spor-
cularina Karsi, ister birlikte oynayacaginiz arkadas-
lariniza karsi mucadele edebilirsiniz. Oyun calis-
mak icin en az bir 486-DX100 istese de, bu du-
rumda yuksek grafik kalitesi almaniz mumkun ol-
mayacagi ve sikici bir hizda oynayacaginiz icin,
gercek performansina bir Pentium 100 ile ulasi-
yor. Bu durumda hem tatmin edici grafikle kendi-
nizi olimpiyatlarda hissediyorsunuz, hem de oyun
yuksek bir hiza ulastigi icin cok surukleyici bir hale
geliyor... Sirikla atlama, okcu-
luk, kosu, uzun atlama, yulz-
me... Uzun sure sikilmadan oy-
nayacak, olimpiyatlarda daldan
dala konacaksiniz...
Minimum konfigliirasyon:
486 DX2-100, 8 Mb RAM, hard
diskte 55 Mb bosluk... Fiyati:
50 dolar civarinda...

FIFA 'S6

FIFA'96,  diger

futbol oyunlan ara-
sindan siyrilarak
muthis bir sicrama
yapti ve ¢cok populer
oldu. Bunu hak edi-
yor kesinlikle. CtnkG
daha énce pek gortlmemis dlzeyde ayrintili ve gercekgi bir fut-
bol oyunu... Oyunda c¢ok sayida futbol takimi ve iclerinden se-
cim yapip karmalar olusturabileceginiz yuzlerce "gercek” futbol-
cu var. Takimlarla ve futbolcularla ilgili gercek istatistiklere yer
vermesi, secimlerinizi buna gére yapabilmeniz de ayr bir avan-
taj. Tim Ozelliklerinin yaninda, onu zirveye tasiyan kesinlikle G¢
boyutlu cizimlerinin dinamizmi ve gercekciligi... Kameralar ¢ok
dikkat cekici. Topu cok iyi takip ediyorlar, televizyonda futbol iz-
liyormussunuz ve iyi bir resim secici varmis gibi hissediyorsunuz.
Cok cekici "arti"larindan birini daha séyleyelim: Klavye ve joys-
tick kombinasyonlariyla, dért oyuncu rakip ya da ekip olarak oy-
nayabiliyorsunuz. Eger
futbol oyunlarini seviyor-
saniz, mutlaka edinmeniz
gerekiyor...

Minimum konfigiiras-
yon: 486-33, 8 Mb RAM,
hard diste 15 Mb bos-
luk... Fiyatr: 45 dolar...
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KICK OFF
ob

Bir baska futbol
oyunu daha... "FIFA
‘96" kadar profesyonel bir gérantt vermiyor ama, daha kolay oyna-
nan, pratik kontrolleriyle insani yormayan, "arada bir takimak” iste-
yenlerin daha cok tercih edebilecekleri bir futbol oyunu "Kick Off
96"... Cekici yanlarindan biri de, yer yer ¢ok etkileyici stadyum ve cev-
re mekan cizimlerine yer verilmis olmasi... Cesitli kamera acilarindan
topun izlendigi oyun, 3 boyutlu oyunlari oynamaklarda zorluk ¢eken-
ler icin bir "2 boyut modu“da iceriyor. Kisacasl, bilgi-
sayar diinyasindaki deyimle, epey “user friendly” (kul-
lanici dostu). Bu yaniyla taniimlardan hep yuksek
notlar aldi. Tark ta-
kimlari da dahil ol-
mak Uzere pek ¢ok
takima ve oyuncuya
yer verilmis. Oyun
sirasinda, oyuncula-
rin Ustlerinde isimle-
rini de goérebiliyor-
sunuz, "K. Suat” gi-
bi... Tum futbol ku-
rallarina yer veril-
mis. Dinamik ve ko-
lay oynanan bir futbol arayanlara éneriyoruz.

Minimum konfigiirasyon: 486 DX2/66, 8 Mb Ram, hard diskte 10
Mb bosluk... Fiyatr: 50 dolar civarinda...

NBA LIVE 'S6

Son yillarin en basarili basketbol
oyunu, yine Electronic Arts firmasin-
dan geldi. Cok basaili ve gercekgi
grafikler, 29 NBA takimi, takimlarla
ilgili gercek istatistik veriler... Daha
onceki basketbol oyunlarinin higbi-
rinde gériinmemis derecede dina-
mik kameralarla bakarak oyunu he-
men her perspektiften gérme ola-
nagi var. Ayrica, ¢oklu joystick interface'iyle dorder kisilik iki takim halinde oynanabiliyor ve
her iki takimin besinci oyuncularini bilgisayar yonetiyor. Basketseverlerin en cok hosuna gi-
decek seylerden biri de, daha énceki basketbol oyunlarinda olmayan komplike hareketlere
yer veriimesi olacak herhalde... Bunlarin yanisira, "Vir-
tual Stadium” teknolojisi harikalar yaratiyor; hakemler,
seyirciler gibi unsurlar da epey bir atraksiyon kaynagi
olacak bicimde tasarlanmis. O kadar basarili bir sanal
basketbol oyunu ki, oynarken birkac santim boy atabi- :
lirsiniz!

Minimum konfigilirasyon: 486-66,
8 Mb RAM, hard diskte 13 Mb bos-
luk... Fiyatr: 50 dolar...

LINKS LS

En guzel golf sahalarinin
atmosferini evinize getiren,
piyasaya ¢ikar cikmaz
turinde zirveye aday olan
bir golf oyunu "Links LS" (bu
ay piyasaya saruldd,
Turkiye'ye de yakinda gelir]...
Henlz oynayamadik ama,
guvendigimiz bilgisayar
oyunu yazarlari, Links LS'in
Leaderboard, Links, Links
386, Microsoft Golf gibi
basarili golf yazihmlarinin
hepsini golgede biraktigini
soyluyorlar. Links LS
oyuncular icin ¢ok fazla
secenek iceriyor. Zorluk
duzeyleri, sahalar, farkl
sopalar, cesitli hava kosullari,
editim ve "taktik” alma
olanadi, ag Uzerinde coklu
mucadele gibi... Pek az
oyunun yapabildigi seyi
basararak, ekran kartinizin
ozelliklerine bagl olmak
kaydiyla, cok yuksek gorintl
yogunluklarina ve 16 milyon
renk moduna gegcebiliyor. Bu
durumda, goérdtugunuz seyin
gercekten pek farki kalmiyor.
Cesitlilik dedik ya, bu
kontroller icin de gecerli:
Topa vurmadan énce
ayaginizin durus acisini
ayarlamaniz bile mamkan...
Golf seviyorsaniz, piyasayi
takip edin ve gelir gelmez
edinin...

Minimum konfigurasyon:
486 DX2-66, SVGA, 8 Mb
RAM, hard diskte 20 Mb .
bosluk... Fiyati: 60 dolar
civarinda...




Kisaca C&C olarak s6z edecegimiz "Com-
mand and Conquer” piyasaya ciktigi ilk gun-
den beri oyun listelerinin basinda... Aradan o
kadar zaman gecti, bir sirG yeni oyun cikti
ama C&C hala pek cok listede bir numara. Bir-
kac oyuncu bir araya geldiginde, en kiictk bir
firsatta bile, bu oyunu oynamadan edemiyor-
lar. Hem neden etsinler? Sézkonusu olan hari-
ka bir oyun.

Bilmeyenler icin temel senaryodan kisa-
ca soz edelim. YerylUziinde, "tiberium" adinda
yeni bir element, gUcld bir kristal kesfedilmis
ve tuhaf bir tarikat kristalin buundugu bolge-
nin idaresini ele gecirmistir. Burada kristali rafi-
ne edip servet degerinde paralarla hiikiimete
satmaktadirlar.

Nihayet hikimet, bu durumu degistire-
cek birseyler yapmaya karar verir ve siki egitil-
mis askerlerden olusan birlikler kurar. Bu birlik-
ler kristalin bulundugu yere gidecek ve tarikat
uyelerini temizleyecektir. Her iki taraf da 6teki-
ni ortadan kaldirmaktan buyck keyif duyacak
gibi gérunmektedir.

Oyunun ana hatlar kisaca béyle. Siz her
iki tarafi da idare edebiliyor ve bilgisayar glic-
lerine karsl oynayabiliyorsunuz. iki ya da dért
kisiyle bir arada oynamaniz da mimkun.

NASIL OYNANIYOR?

Cevrede hareket eden birliklerin sezgileri
son derece kuvvetli. Diyelim ki size bagh bir bi-
nimi hareket ettireceksiniz. Once haraket ettir-
mek istediginiz birimin Uzerine, ardindan onun

Sece sizin Dirlikleriniz onlarr arastirip kesfettigi
Z2man gorundr hale geleceklerini unutmayin.

s2retini bir dusman birimi Uzerine ha-
niz zaman, bu bir "hac" haline
Jzerine tikladiginizda birlikleriniz

«ur. Mouse'un butonuna su-

Ok

- Command & CoNQUER

Dikkat! Bagimlils

"Command & Conquer”,
cok farkli tatlari birlikte
iceren bir oyun. Bir
yandan bir salon oyunu
gibi "piyonlarinizi"
yonetiyorsunuz, bir
yandan bir savas oyunu
oynuyorsunuz, bir yandan
bilim-kurgusal bir
hikayenin icindesiniz...

ve onlari ayni anda hareket ettirebi-
lirsiniz.

Tabii komutanin tek isi, guclerini muhare-
beye yollamak degil. yapacagi baska isler de
var. Tiberium adh kristali cikarmak ve rafine et-
mek de had safhada 6nemli isler arasinda sayi-
lyor.

AYRINTILAR

Temelinizi kurmak, C&C'nin "Sim City"
[sehircilik simGlasyonu) 6gesi sayilabilir. Olduk-
¢a lyi gelistirilmis bir senaryoyla bashyorsunuz
ise. Bilgisayar daha bastan size hasar verebili-
yor, sizin yapacadiniz seyse parcalar ekleyip
durumu ddzeltmek ve saldirmak.

Gerek duyacaginiz silahlarin hemen hepsi
temin edilmis durumda, agir silahlardan radar
dinleme tesislerine ve tamir istasyonlarina ka-
dar... Savas fabrikasi, kesinlikle en énemli yapi-
lanmalardan biri, ctnka silahlandiriimis yeni
birimler kurmanizin baska yolu yok. Ayni sekil-
de, asker "Gretmek” icin de korunakll mekanlar
var.

Tiberium binalarinin donanimi da miithis
6nemli. Rafineri ve depolama tesisleri gibi...
Yeni bina ve birimleri ancak kristalden sagjlaya-
caginiz parayla kurabilirsiniz.

Denklemin tamamlanacak son égesi tibe-
rium. Makinelerle toprak altindan cikarilyor,
rafine ediliyor ve boylelikle kazanc getirecek
duruma geliyor.

SONUC

C&C, gergekten iyi hazirlanmis bir oyun.
Hakkiyla "1 numara”. Yapacak cok sey var, an-
cak bunlar hi¢cbir zaman birer yuk ya da sikinti
haline gelmiyor. Sinirli zeka seviyelerine sahip
olmalarina ragmen, birlikleriniz diisman atesi-
ne kendi kendilerine karsilik veriyorlar. Sahi-
den kot bir baslangic yapmissaniz, bilgisayar
bir parca gevsiyor. Oyunun her égesi ézenle

hazirlanmis, Uzerinde ince ince oynanmis. Ne | |
var ki parcalari degil tamamini distnddga-
muzdey, sonug bize daha da byuleyici geli- |
yor. Tek basiniza bilgisayarla oynamak, her ne
kadar zevkli olsa da, cok zevkli gelmeyebilir.
Ancak modem hatti Gzerinde ya da seri kab-

loyla baglanmis bilgisayarlarla birkac oyuncu
birarada oynarken, muhtemelen kendinizi kay- |

bedip oyuna "bagimli* olacaksiniz. i

Command & Conquer

Kisaca: Agir silahlarla oynanan ‘
dinamik bir "dama" oyunu... 1
Format: CD-ROM i
Fiyati: 60 dolar ‘
Konfigiirasyon: Minimum 33

MHz 486, 8 Mb RAM, hard diskte
20 Mb bosluk

Puanlama

Grafik: 80
Muzik/efekt: 90
Oynanabilirlik: 90
Konu: 85
Atmosfer: 80
Genel basari: 90
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Her seyin "Normallik Polisleri” tarafindan
siki siki denetlendigi bir dinyada yastyorsu-
| nuz. Normalin sinirlarlysa maalesef pek dar.
Soézgelisi, televizyon seyretmeyecek olsaniz
normal davranmiyor sayiliyorsunuz ve uyari
mesajlar geliyor: "Normal dur... TV seyret..."
Eger bu uyarlara aldirmazsaniz 6nce daha
sert uyarilar geliyor, sonra da onlar...

Bircok sokagin basinda "Yasak!" levhalari
var ve tahmin edeceginiz gibi bu levhalar
gectiginiz zaman da anormallik etmis oluyor-
sunuz. Hayati renklendirmek icin pek fazla se-
cenek yok. Bu baski ortamina karsi direnen
gruplar var. Siz ise herhangi bir gruba falan
Uye degilsiniz. Sadece daha "renkli" ve dolayr-
slyla daha anormal bir hayat istiyorsunuz. Bu
yuzden de iyi stratejiler gelistirmeniz, hileler
yapmaniz, kimi kolay kimi
zor bulmacalarr ¢ézup en-
gelleri asmaniz gerekiyor.

Siz kim misiniz? Fotografta
gbrayorsunuz: Feci cani si-
kilan, hayatta "vaowv" diye-
cegi seylerin yoklugundan

Gelecek yuzylda gecen, fena halde

sevimli ve daha da fena halde

anarsist bir oyun... Normality'nin igindeki yaratic: oimecsien

cozmekten buyuk zevk alacaksiniz...

yakinan, normallikle basi pek hos ol-
mayan bir gen¢ adam. Evet, pek bi
"cool"sunuz...

NASIL OYNANIYOR?

“"Normality"” cok ustaca tasarlanmis bir
oyun. Tum mekanlar ¢ boyutlu ve cizim tarzi
da gayet sevimli. Yon tuslarlyla dolasip mo-
use'unuzla goz atmak, almak ya da kullan-
mak (bir televizyonu acip kapatmak gibi) iste-
diginiz nesneleri kontrol ediyorsunuz. Oyun-
da goreceginiz hemen her nesnenin bir anla-
mi var.

Oyun "adamimiz"in evinde basliyor. Bu
evdeki arastirmalar bitirdikten sonra, dogru
yolu bulursaniz disar ¢ikiyorsunuz. Karanlik
sokaklarda yasak binalar arasinda dolasiyorsu-
nuz. Tabii ki bu binalardan bazilarina girme-
nin yollarini bulmaniz gerekiyor. Bu arada bir-
takim tiplerle karsilasip konusuyor, onlardan
birseyler alip birseyler veriyorsunuz. Genellikle
karsilastiginiz kisilerin ne istedigini anlayip
ona gore davranirsaniz, size yardim ediyor.

Oyunun "bilmece” tarzini anlamaniz icin,
bir 6rnek verelim... Evinizde dolasirken, basin-
dan ayrildiginiz zaman televizyonunuz otoma-
tik olarak kapaniyor ve normallik polislerinden
uyarilar gelmeye baglyor. Yapmaniz gereken
su: Evdeki raflardan birinde, strekli yeri gaga-
layan otomatik bir oyuncak kus var. Bu kusu
aliyorsunuz, uzaktan kumandayla birlikte tele-

vizyonun karsisina koyu-
yorsunuz, gagasiyla su-
rekli "On" tusuna basarak
televizyonu acik tutuyor
ve siz de rahatca faaliyet-
lerinize devam ediyorsu-

iSTE BU YUZDEN...

Cok "tatl” bir oyun. Simec=e
rin zorluk duzeyi zbzmma0d o
oynarken bir parcz nzyz oot
den baska hicbir seye ihtiyacinz yoe Tor=dd
esprili birseyler oluyor. Incelikii oir =z2m
olarak, hem cocuklara hem de ystzem==
sesleniyor. Sakin sakin oynanan, hem r=mil
atmosferler sunan hem de zihinse! =tzr =
ren "adventure” oyunlar sevenlere cox nos
vakit gecirtebilir. Ancak bilmecelere cz.=
oyunlarl sevmeyenlere énermiyoruz. come
oyunun butin agirhgr renkli ve “ucuk” o=

zUmler Gretmeye dayaniyor...

Normality

Kisaca: Bir tatlisu anarsistinin
bunahmiari...

Format: CD-ROM

Fiyati: 55 dolar

Konfigiirasyon: Minimum 33
MHz 486, 8 Mb RAM, hard diskte 5
Mb bosluk

Puaniama

Grafilk: 85
Miuzik/efekt: 65
Oynanabilirlik: 90
Konu: 85
Atmosfer: 95
Genel basari: 95
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e En iyi sarap nerede igilir...

@ En gbzde Fransiz
restoranlari..

® Assos-Altinoluk
hattinda yaz sonu keyfi...

@ Binicilik okullar; binicilige
baslamanin maliyeti...

e En yeni alisveris merkezi:
Mr. Bricolage...

e Kadikdy'in en gizel
barlar sizi bekliyor...

e isadamina
6zel 6glen moniso...

meuvsimi
® Nerede, ne avlanur... a gZ

® 1996-97 av takvimi...
® Av mdadlzemesi
satis merkezleri...




Blues gibi bakan ve caz gibi sevisen bir
kadinin etrafinda bakin neler neler oluyor:
Dumana bogulmus masalarda siki poker parti-
leri dondyor. Barin gizli kapisindan girilen
odada, "patron"” ve adamlari yeni parti uyustu-
rucunun dagitim organizasyonunu yapiyor.
Bu sirada karsidaki barda, geckince bir polis,
“patron"dan aldigi harghigini isveli bir fahiseye
kaptirdi kaptiracak. Zengin hatlari olan koyu
renk bir araba sokagi yavas yavas geciyor ve
icinden pis bakish ama yakisikli, en ince ayrin-
sina kadar "cool" bir serseri cikiyor. Ceketinin
yakasindan karizmatik bir fiskeyle bir toz zerre-
sini silkeliyor ve patronunu beklemeye basli-
yor. Ve en onemlisi, hayat-
tan bunalmis dedektifimiz is
bekliyor. Sadece para icin
degil, yapacak baska bir
sey olmadidi icin...

FILM GiBi OYUN...

“The Dame was Lo-
aded”, 50'lerin kara filmleri-
ne bugunin sinemasinda
gosterilen itibarin bir uzan-
st olarak dogdu. Bir trend
bebegi yani...

Dedektif - gangster-
oolis entrikalari Gzerine ku-
rulu. "Kadin"a gelince, o
Oyunun adindan anlasildigi
o'Di epey yUkIU: Cantasinda
=danca, tabancasinda kur-
sun, beyninde disi karanlik-
lzr ve belki de [bunu bul-
mak size kalmus] kdlodunun

Hem oyun
hem de
"interaktif film" denebilecek CD
yaziimlarinin sayisi hizla artiyor. ..
"The Dame was Loaded" bunlarin

en iyilerinden biri. Film noir (kara
film) atmosferi tasiyan oyun,

1 milyon dolarlik bir

butcenin trting.

icinde bilmem kac bin dolara satilacak calinti
"mal” var...

Fonda caz parcalar esliginde, sinematik
goéruntulerle  oynanan
oyun bir "interaktif film"
biciminde yapildigi icin,
bilgisayar oyunlariyla arasi
pek iyi olmayanlar bile oy-
nayabilirler. Belirli bir se-
naryo var ve sizin yaptigi-
niz bu senaryoya sik sik
mudahale edip istediginiz
yéne striklemek.

NE KADAR OYUN?

interaktif fimler, he-
nuz vaatlerini tam olarak
yerine getiremiyorlar. Pa-
zar ne kadar genis olursa
olsun, sinema kadar cok
para getirmedigi icin o ka-
dar cok para da harcana-
miyor ve “film" olarak du-
zeyleri dusuk kalyor. Bil-
gisayar yaziimlarinin iyi

yonetmen, oyuncu ve senaristlerin yiiksek Cic- f;
retlerini karsilamasi mimkin degil... Madalyo-
nun 6bdr ylzinde, oyun olarak da yetersiz it
kalmalari sorunu var. Evierdeki bilgisayarlarin |
ortalama konfiglrasyonlari, CD'lerin veri de- |
polama kapasiteleri, simdilik interaktif filmlerin
¢ok da interaktif olmasina izin vermiyor. Ger- ||
cek bir oyundaki gibi yapacaginiz ve karsilasa-
caginiz hamleler konusunda cok fazla secenek
yok. Bu yuzden, gercek bir bilgisayar oyunu
tad aniyorsaniz hayal kinkligina ugrarsiniz...

Yine de kesinlikle séyleyebiliriz ki, "The |
Dame was Loaded" tUrin iyi drneklerinden bi
ri ve size iyi saatler gecirtecek.

The Dame Was Loaded

Kisaca: Bir caz dedektifinin
alengirli isleri...

Format: CD-ROM

Fiyati: 60 dolar

Konfigiirasyon: Minimum 33
MHz 486, 8 Mb RAM, hard diskte 6
Mb bosluk

Puanlama

Grafik: 75
Miizik/efekt: 85
Oynanabilirlik: 80
Konu: 70
Atmosfer: 80
Genel basari: 70
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Spor, siddet ve "arcade"
oyunlarinin ruhu dégus sporlari
oyunlarinda birlesiyor... Bu
oyunlarin en yenileriyse,
aralarinda siki bir rekabet olan,
- her ikisi de dinamik ve guclu

- Toshinden ile Virtua Fighter...

Bilgisayarlarda buglnku anlamiyla ge-
lismis Uzakdogu dégus sporlari oyunlarinin
tarihi, 1985'de yilin en basarill oyunlarindan
biri olan, o zamanin bagsarili oyun yapimcila-
- nindan Melbourne House firmasinin Commo-
 dore 64 icin yaptigt “The Way of the Explo-
. ding Rst" ile baslar... O glinden bugtine dé-
gus oyunlar hep populer olmus, ancak bircok
doénem de listelere girememislerdir. Bugun
ise, daha once Sega'nin ve Sony'nin 64 bitlik
cok gucli oyun makinelerinde oynabilen iki
basarill dégus oyununun ayni anda PC pazari-
na girmesiyle, tekmeler ve yumruklar bir kez
daha gundeme geldi ve "san sohret” gunleri-
nin ipuclarini verdi...

Durum PC'ciler icin gayet ciddi ve sevin-
dirici. Bu iki oyunun "mana ve ehemmiyeti”
hakkinda bilgi vermek gerekirse: Sega firmasi,
daha birkac ay once, Virtua Fighter'in PC'lere
uyarlanamayacadini, ¢tnku bu derece gelis-
mis grafik teknikleri iceren bir oyunun sadece

I
I
i
i

I Toshinden

Kisaca: Jackie Chan bu oyunu
severdi...

Format: CD-ROM

Fiyati: 50 dolar
Konfigiirasyon: 486-66, 8 Mb
RAM, hard diskte 8 Mb bosluk

Puanlama

Grafik: 70
Muzik/efekt: 75
Oynanabilirlik: 80
Konu: 60
Atmosfer: 70
Genel basari: 70

"3D accelerator” grafik kartina sahip PClerde
cahsabilecegini aciklamistr... Oysa bilgisayar
dunyasinda hersey cok hizli degisip gelisiyor.
Yazilimcilar oyunlari yeni zirvelere tasimak icin
bin bir ¢esit numara yapiyorlar. Bunun sonu-
cu olarak da Bill Gates hakli ¢ikiyor: Ne varsa
PClerde varl iste Virtua Fighter, iste Toshin-
den...

NASIL OYUNLAR BUNLAR?

Her iki oyunda da amaciniz rakiplerinizi
birbirinden sik ve guclu hareketlerle doguse-
rek yenmek. Arada cesitli glic denemelerin-
den geciyor, doguslerde enteresan figurler
yapip yuksek puanlar almaya calistyor, sonug-
ta da karsinizdakini yikip kendiniz ayakta kal-
mayi hedefliyorsunuz... Farkli mekanlarda
farkli rakiplerle dégustyorsunuz. Rakiplerini-
zin dégus tarzlar ve kullandiklarr 6zel silahlar
hep degisiyor.

iki oyun arasindaki farka bakarsak: Virtua
Fighter, katiksiz ve inandirici bir d6gus oyunu.
Toshinden ise daha fazla "arcade" (bilmiyorsa-
niz mini sézlagumuze bakin) havasi tastyor.
Virtua Fighter da gercekci dogus figurleriyle
dégusup ter dokerken, Toshinden de birtakim

2 TO JOhw

fantastik silahlar kullanmak mumkan oluyor.
Ayrica, Virtua Fighter'in kullandigr grafix ten-
gi daha ileri bir teknik.

TAVSIYE Mi iSTIYORSUNUZ?

Arada birtakim atraksiyonlar yasay""
niz, kolay oynanan, renkli ve hizli bir oyun ==
yorsaniz Toshinden'i énerebiliriz. Ancak ccc
"cool”, sert, size gercekten ter dokturecse
"efendi” bir dégus oyunu arryorsaniz onenmz
kesinlikle Virtua Fighter. SOyle de soyleyedi-
riz: Toshinden lyi bir bilgisayar oyunu, 2ncz«
Virtua Fighter iyi bir "dégus oyunu”...

Virtua Fighter

Kisaca: Bruce Lee bu oyunu
severdi...

Format: CD-ROM

Fiyati: 65 dolar
Konfigiirasyon: Pentium 90, 8
Mb RAM, Windows 95, hard diskte
15 Mb bosluk...

Puanlama

Grafilk: 90
Muzik/efekt: 90
Oynanabilirlik: 80
Konu: 70
Atmosfer: 85
Genel basari: 95
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Casus olmak da zor...

Bircok cok kaliteli bilgisayar oyununa
imza atan Activision firmasinin yaptigi
“Spycraft”, tartismasiz bugline kadar yapilan
en lyi "casusluk simulasyonu”. 2 CD'lik
oyunda, bir casusun "gercek hayatta” yaptr-
g1 pek cok seyi yapabiliyorsunuz. Emin olun
ki bunlar arasinda James Bond tarzi gece
hayati atraksiyonlari pek yok, ¢cinku bu ger-
cekci bir oyun, kaliteli bir simtlasyon. KGB
ve CIA'in eski Ust dizey yoneticilerinin oyu-
nun senaryosu ve ayrintilarla ilgili olarak da-
nismanlik yaptigini sdylersek, oyunun ger-
cekciligi hakkinda bir fikir sahibi olabilirsiniz.

Dogu Bloku'nun ¢ézulisiinin ardin-
dan, "thman maskeli kaotik politika” ve "so-

| guk ya da sicak degil muglak savas” gtinle-

ri... Ortada korkung bir suikast organizasyo-

nu var. Terérist gruplar, kirli politikacilar,
. kostebekler...

Siz bir Gst duzey casusun ge-
reksinim duydudgu tim donanimlara sahip-
siniz. Uyduyla haberlesmek, bilgisayar agla-
rinda cirit atmak, kisisel dosyalari karistir-
mak gibi. isinizi yaparken, CIA'in cesitli de-
partmanlarindan yardim da alabilirsiniz.
"Spycraft” agirlklh olarak strateji ve

|
Deadline

Uzmanhk

“Deadline" goruntu ve oynanis bicimi iti-
baryla "UFO"yu ve eski "Strike Force Cobra"y
hatirlatan bir anti-terér oyunu... Cok basaril,
heyecanli, oynayani uzun sure ekran karsisin-
da tutabilecek kadar surukleyici bir polis stra-
tejisi. Gruplar kuruyorsunuz, cesitli anti-teror
operasyonlari icin planlar hazirllyorsunuz, fark-

Ii silahlar arasindan secimler yapiyorsunuz (44
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arastirma Uzerine kurulu bir oyun. Carpici
hareketli sahneler ve carpismalar var ama,
bunlar pek fazla degil. istinbarat, sifre ¢oz-
me, diplomatik manevralar ise son derece
gercekci ve ayrintili. Eger zorlu bir zihin sa-

vasina girmek ve uluslararasi politika/terdr
faaliyetlerinin ortasinda cirit atmak istiyorsa-
niz, sizi kendinizden gecirecek bir oyun.
Minimum konfigiirasyon: 486-33, 8 Mb
RAM, hard diskte 5 Mb... Fiyatr: 50 dolar...

alani anti-teror

Magnum, 9 mm Parabellum, M21,
Winchester 1200 gibi...} Bunlar di-
sinda, duzenlediginiz operasyonla-
rin niteligine gére etkisiz hale geti-
ren, gecici kérldk yapan, yaralayici
ya da "kesin 6ldurlicu” cephane
malzemeleriniz var. Tabii ki bunlarla
bitmiyor, aynen gercek bir anti-terér
timi gibi farkh farkh etkileri olan el
bombalariniz, mayinlariniz, zaman-
lamali patlayicilariniz, gaz maskele-
riniz, izleme cihazlariniz ve ilk yar-
dim Kitleriniz bulunuyor.

Bu tarz oyunlar sevenler icin
en tatmin edici seceneklerden biri
Deadline. Komplike bir oyun olmasina karsin,
hizli macadele oyunlarinin ruhunu da tastyor.
Konu ilginizi cektiyse ve biraz zor oyunlar da
seviyorsaniz, kaliteye guvenebilirsiniz. Zaten
yapimci firma "Psygnosis” basli bagina bir kali-

g

te garantisi...
bir secim...

Minimum konfigiirasyon: 486-33, 8
Mb RAM, SVGA, hard diskte 5 Mb bosluk... Fi-
yati: 55 dolar...

Heyecanli saatler icin cok isabetli




Tarih, strateji ve siyaset bu oyunda birle-
siyor... Ortada kesfedilmis bir kita var: Ameri-
ka... Simdi onun nimetlerinden yararlanma
zamani. Ancak herkes bunu istedigi icin, hi¢
kimsenin isi kolay degdil. Hem rakip Ulke kolo-
nilerini kollamak gerekiyor, hem de bu arada
dallanip budaklanmak. Ayrica yerlileri hayatla-
rindan bezdirmek gerekliligi de cabasi. Yerle-
sim birimleri kurmalisiniz, madenler acmalisi-
niz, oralar isletmelisiniz, yollar yapmalisiniz,

Afrerlife

|Ahiret sualleri

Bugiine kadar,
verilen tlrde pek cok oyun yapildi ve bu
oyunlar ytksek bir populerlik yakaladi. Ancak

“tanri simulasyonu” adi

bu oyunlarin hepsi, "bu dinya"nin islerini du-
zenlemeye yonelikti. Simdi ilk kez, "6teki din-
ya" islerini diizenlemeye yonelik bir tanri simd-
lasyonu var: Afterlife...

Oyunda amaciniz, cenneti ve cehennemi
gerektigi gibi organize etmek. Cennettekilerin
canlari sikilmadan memnun mesut yasayip git-

ekonomik dolasim sagla-
malisiniz, savasmalisiniz.
Kisacasi, bu mucize top-
raklardan  yararlanmak
icin G¢ sey gerekiyor kesinlikle: Kan, ter ve
gozyasl...

"Conquest of the New World", tim ay-
rintilartyla, iyi bir strateji oyununun tasimasi
gereken niteliklere sahip. Zengin bir senaryo,
sinirsiz olasiliklar ve arada oyunu renklendir-

meleri icin bir surd renkli atraksiyon icad et-
meniz, cehennemdekileri de tim yaraticiigini-
z1 kullanarak eziyetin bin
tarlistne bogmaniz ge-
rekiyor. Hemen soyleye-
lim, herhangi bir bildik
cennet-cehennem tasviri-
ne uymuyor oyunun yak-
lasimi. Daha cok "mizahi”
bir yaklasimone cikaril-
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Conouest Of The New World

Macera dolu

meye yonelik dinamik carpisma sahneler. A~
cak, strateji oyunlarini iyi bilenlere 6nerebi-
yoruz. Cunkad hic kolay degil...

Minimum konfigiirasyon: 486-33. =
Mb RAM, hard diskte 10 Mb bosluk...
45 dolar civarinda...

Fiyan:

mis. Hem yapabileceginiz isler, hem de cen-
net-cehennem halkinin bunlara tepkileri son
derece esprili. Oyunu ilgin¢ yapan da bu esp-
riler zaten. Sézgelisi, cehennem halkina eziyet
etmek icin, bir disco cenennemi kurmaniz bile
muamkan...

Oyunu oénerebiliriz, ancak basiniza tas ya-
garsa herhangi bir sorumlulugumuz oldugu-
nu kabul etmiyoruz...

Minimum konfi-
glirasyon: 486 DX2-

hard diskte 8 Mb bos-
luk... Fiyatr: 50 dolar ci-
varinda...

66, 8 Mb RAM, Win 95, |




8 Cozemeseniz de eglenirsiniz. ..

Yaa demek

6yle...

1) Bugune kadar asagidakilerden
hangisiyle ilgili bir simtlasyon
oyunu yapiimamistir?

a) Karincalarin yasami

b) Tir kullanma

¢) Pul koleksiyonculugu

d) Cerrahlk

2) Klguk caph bir "gunltk hayat
simulasyonu” olan oyunda, insanin
basina hersey gelebiliyordu.
S6zgelisi bir arkadasiniz cocugunu
size birakmak istiyor, kabul etseniz
bir sorun kabul etmeseniz bir baska
sorun yaslyordunuz. Ya da baska
bir érnek: Bir partide tanistiginiz
kizin evine gidiyordunuz.
Yakinlastyordunuz ve sevismenin
esigine geliyordunuz ama, o
dogum kontrolt olmadid icin
duruyordu. Bu durumda
sevismekte israr etmek, disari ¢ikip
prezervatif almak, nezaketle durup
sohbet etmek gibi seceneklerden
birini uygulayabiliyordunuz... Bu
ilginc oyunun adini biliyor
musunuz?

a) Alter Ego

D) Split Personalities

) Great Escape

d) Dracula

3) Oyunun kahramani karisi
tarafindan cezalandirilan bir
adamdi. Buyudk evde bir parti
verilmis ve batan odalar dagilmisti.
Kariniz yatak odasinda duruyor ve
yatmaniza izin vermiyordu.
Oyunun amaci, evin orasina
burasina dagilmis tuhaf nesneleri
toplayip, karinizin yataga girmenize
izin vermesini saglamakti... 1984-
85 yillarinda ¢ok satan, cok Unldi
oyunlardan biriydi. Hatta sonra
devam bolimu de yapildi. Adini

Bilgisayar oyunlari diinyasi
cok enerjiktir. Cok ilging
konular olan oyunlar
yapilmis, fantazilerde sinir
taninmamis, joystick'lerin
kisa tarihine pek cok renk
sigmistir. Iste bu renkl;
dunyada kisa bir gezinti...

biliyor musunuz?

a) The House Jack Built
b) Jack and the Beanstalk
c) Everyone's a Wally

d) Jet Set Willy

4) Ev bilgisayarlarinin yayginlastigji
gunlerden bu yana bircok Gnli
oyunun grafiklerini ¢izen bir Ttrk
grafiker var. Adini biliyor musunuz?
a) Teoman Alpay

b} Teoman Irmak

c) Alpay Sahin

d) Sahin Irmak

5) Asagidaki Gnltlerden hangisi bir
strip poker oyunu icin ciplak poziar
vermistir?

a) Janet Jackson

b) Pamela Anderson

¢) Samantha Fox

d) Pia Zadora

6) Bir zamanlar oyun alanindaki en
anlt "cracker"lardan (oyunlarin
kopya korumalarini kaldirip
piyasaya stren korsanlar) biri
Tark'ta ve Almanya'‘da faaliyet
gosteriyordu. BlyUk oyun
firmalarindan birkacinin sikayeti
Uzerine bilgisayarlarina el koyuldu
ve kendisi de hapse atildi. Ancak
hapisten cikinca, bu firmalarin cok
satan oyunlarindan bazilarini
birlestirip bir intikam oyunu
piyasaya sUrdu. Bu cracker'in kod

adini biliyor musunuz?
a) TCl

b) ZOMBIE

c) DEVIL

d) SODAN

7) ik GnlG "kadin masturbasyonu”
(1986) oyunu hangisiydi?

a) Sex Games

b) Horny Lady

) Bakers Daughter

d) Girls Just Want To Have Fun

8) Mesleklerin zor yanlariyla ilgili
bircok "karikattirize" oyun
yapilmistir. Sézgelisi “Tapper"
barmenlik, "Paperboy" gazete
dagiticihgi Gzerine esprili oyunlardi.
Ustelik ikisi de basarili olup cok
sattilar. Hic ummazdiniz degil mi?
Oluyor iste... Peki asagidakilerden
hangi meslegin oyunu gercekten
yapilmistir? Ucl uydurma, biri
gercek...

a) Discilik oyunu - Denta Fear

b) Jinekologluk oyunu - No More
Gyn

¢) Copculik oyunu - Trashman

d) Ogretmenlik oyunu - Teach or
Die

92) Bir oyun, adini GnlG bir mizik
toplulugundan aliyordu. Bu oyun
cok tutuldu ve 80'lerin ilk yarisinin
“hit"lerinden biri oldu. Oyunun (ya
da mUzik grubunun) adi neydi?

a) Duran Duran

b) Greg Kihn Band

¢) Steely Dan

d) Frankie Goes to Hollywood

10) Hollywood'un unlt
aktorlerinden biri, "Hell” adl
bilgisayar oyunu icin ytz hatlarini
verdi... Dijital varligiyla bir oyunda
rol alan ilk "A sinifi* aktérdd. Kim
oldugunu biliyor musunuz?

a) Kevin Costner

b) Dennis Hopper

¢} Marlon Brando

d) Keanu Reeves

YANITLAR
I-c, 2-a, 3-d, 4-b, 5=
6-d 7d, 8c 9d, 10b
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MINI SOZLUK

3D ya da 3 boyutlu: Eski oyunlarda ol-
dugu gibi duz bir ylzey Gzerinde degil de
derinlik boyutu olan atmosferlerde ya da
mekanlarda gecen oyunlar. Artik oyunlarin
pek cogu boyle. Gergek anlamda bir U¢ bo-
yutlu oyunun ayricaldi ise, ucaginizin bur-
nunu ya da joystick ile yonettiginiz kahra-
maninizin kafasini hangi aclyla cevirirseniz
cevirin, aynen gercek yasamdaki gibi me-
kanin uygun bolumund gérmeniz...

Accelerator: Bilgisayarinizin herhangi
bir islevini hizlandiran/gelistiren donanim-
lara (bazen de yazilimlara) verilen ad. S6z-
gelisi "3D accelerator” dedigimizde, bilgisa-
yarinizin 3 boyutlu grafik cizmeye ydnelik
marifetlerini gelistirip hizlandiran bir aleti
kastediyoruz...

Adventure: Reflekslere, joystick ya da
klavye kullanma becerisine dayanmayan,
bir senaryo cercevesinde bazi sirlari/bilme-
celeri ¢Ozup belli bir amaca ulasiimasi he-
deflenen oyun tdrG. Bu oyun tdrinde "ha-
reket” unsuru timduyle arka plandadir. An-
cak bazi oyunlar "adventure” 6zellikleri tasi-
makla birlikte harekete yénelik beceriler de
gerektirir ve bu oyunlara "arcade adventu-
re" ad verilir.

Arcade: Agirlikli olarak hizli ve dogru
bicimde mucadele edip puan alarak ya da
belirli engelleri asarak bir sonuca ulasmayi
gerektiren, joystick ya da klavyeyi ne kadar
refleksleriniz saglam bicimde kullanirsaniz o
kadar basarili oldugunuz oyun tard...

Beat-em-up: Karsiniza ¢ikan tim rakip-
leri yok etmeniz gereken, hareketli, son de-
rece saglam refleksler isteyen, genellikle de
"siddet" iceren oyun turda...

interalctif: Etkilesimli... Baska bir de-
yisle, yaptiginiz seylere gore farkli tepkiler
almaniz ve olay akisini degistirebilmeniz...
Sézgelisi herhangi bir sinema filmini yalniz-
ca seyredersiniz ve tum olaylar énceden se-
naristle yénetmenin belirledigi bicimde
olup biterler. Ancak "interaktif film" dedigi-
mizde, senaryonun bazi noktalarinda kah-
ramanimizin ne yapacagina karar verip
olay akisini farklt yénlere surukleyebildiginiz
filmleri kastediyoruz.

Interface: Arabirim... iki ya da daha
cok bilgisayar donanimini birbirlerine bag-
layip birlikte calismalarini saglayan arac.
Ornek olarak "coklu joystick interface'i”, bil-

Bilgisayar oyunlari
dunyasina yabanciysaniz
ya da bu dunyaya yeni
girmisseniz, pek ¢cok
terimi bilmeyebilirsiniz.
Burada kapsamli bir
stzluk imkansiz. Ancak en
azindan, bu sayfalarda
gecen terimleri
aciklamanin yararli
olacagini dusunduk.
Bu aciklamalar,
gercek bir sozlukte
bulacaginiz tanimlar degil;
bu yuzden konuyla ilgili
olanlara yadirgatici
gelebilir. Amacimiz
sadece bilgisayar
dunyasina yabanci
olanlarin s6zu edilen
seylerin "ne" oldugunu

anlamalarini saglamak...

gisayariniza birden fazla joystick baglayip
birkag kisi birarada oynamanizi saglayan
araca verilen addir.

Joystick: Kibar davranip, "Bu kadarini
da bilmiyorsaniz bu sayfalarda ne isiniz
var?” demeyecediz... Anlami benzese de
mutluluk cubuguyla ilgisi yok. Turkce'ye

“oyun kolu™ ya da “oyun cubugu” diye o=
virenler var. Genel olarak oyunlarcaia =
ramanianmizi, arabalan, ucakian v.s. icars
etmek icin kullanilan araclar. Neye benz=
diklerini gormek icin, "Para tuzagi™ baskid
sayfamiza bakabilirsiniz...

MPEG: Bilgisayannizda “video disk™ =r-
zi CD’lerdeki filmleri ve animasyonian ==
menize yarayan sistem. Asil olarak. harsest-
li gérantdler icin kullanilan yaygmn &=yt
standardina verilen isim. "MPEG k=" oU
standartta kaydedilmis filmleri bilgizzyzm-
nizda televizyon izleme rahathigylz zem=

nizi saglar...

Plug and Play: Tak ve calisor... Esic-
den bilgisayariniza yeni bir parca t2kodmiz-
da, bu parcanin teknik &zelliklerini 2ymni
bicimde tanimlamaniz, bilgisayarinizin Zz=
rindeki diger parcalarla arasindaki uyo-
suzluklan gidermeniz gerekiyordu. "=_cC
and Play” yeni bir teknoloji ve sizi bu zz~
metlerden kurtariyor. Bu teknoloji szyss
de, bilgisayariniza yeni bir parca ekiec 2~
nizde (ses karti gibi), hi¢cbir ayar yapmanz
gerekmiyor.

Similasyon: Tlrkcede "benzetm™ o=
niyor... Anlami, bir olayi gercege mume_n
oldugunca yakin kosullarda taklit ezme«
Sézgelisi, "ucus simulasyonu” dedigimzcs
aynen gercek bir ucaktaymis gibi aynnoizr
iceren, oyuncuya gercek bir ucagin bircox
fonksiyonunu sunan; havalanma, inmz
manevra kabiliyeti, hatta diGsme gibi -
rumlarin gercege yakin bicimde takiit =ci-
digi bilgisayar oyunlarini kastediyoruz.

Strateji: MUmKUn olan en lyi soais =
ri gelistiip mdmkGn olan en iyi sonuczrz
ulasmaya calistiginiz, pek cok olasilix ic=
ren, yaptiginiz herseyin karmasik sonucar=
yol acabildigi oyun tarl... Bu oyunlarcz c=
hareket azdir ve hemen hi¢ joystick becsnz
gerektirmezler.

Ornek: Bir sehir kurma stratejisi oy-
nunda net bicimde zafer ya da yenilgi yo«-

kadarini endustrilesmeye ya da konuiz na-
cayacaginiza karar verirsiniz. Endustez-
meye cok para ayirip yol yapmazsaniz. na«-
liye sorunlar nedeniyle endustri kuruiusizm-
nin performans! duser. Ya da abarop her
ikisine de cok yuklenirsiniz ama bu k=z ¢=
ekolojik dengeyi bozabilirsiniz.

Herseyi inceden inceye hesaplamanz
gerexir...




AIMAK ISTIVORSUNUZ. ..

NEREDE, NASIL, KACA?

Tdrkiye'ye bilgisayar oyunlar = s R _
buydk bir hizla geliyor. Bati'da | Alctif Bilgisayar
yeni cikan oyunlari hemen Tel: (0212) 247 82 99 / Nisantasi - (0212) 265 39 21 / Etiler (istanbul}

vitrinlerde gérebiliyorsunuz.
Ancak énemli bir cesit azhgi ve

daginiklik sorunu var. Avrupa A"Sels
dlkelerinde ya da Amerika'da Tel: (0216) 302 90 75 (Istanbul - Caddebostan)
oldugu gibi bir magazaya girip
istediginiz oyunu alarak Ata Computer
¢ikamiyorsunuz. Bazen bir oyunu Tel: (0212) 543 59 19-583 02 08 (Istanbul - Bakirkoy)
bulmak icin uzun uzun
dolasmaniz gerekebiliyor. Bir yere Bros computer

yalnizca bir-iki CD gelmis ve
hemen satiimis olabiliyor ya da
hicbir yerde bulamadiginiz bir

Tel: (0216) 391 54 03 (istanbul - Uskadar)

oyunu kiigik bir diikkanda Findik Bilgisayar
bulabiliyorsunuz. A Tel: (0312) 223 96 17 (Ankara - Bahcelievler)
Fiyatlar konusunda da sorunlar
yasaniyor. Bir yerde 50 dolar olan | Flash Computer
oyun baska bir yerde 40 yada 60 | Tel: (0212) 225 94 41 - 231 57 69 (istanbul - Sisli]

dolar. Bunun disinda bir de
“kopya" meselesi var. Distan
bakilinca orijinal gibi géranen
bazi oyun CD'leri, aslinda
Singapur ya da Bulgaristan'da

Gurcan Bilgisayar
Tel: (0212) 542 06 10 - 542 06 30 (istanbul - Bakirkdy)

Uretilmis kopyalar. Bunlarin Micro PIUS )
fiyatlari, orijinal fiyatin tgte birine Tel: (0216) 342 10 10 (istanbul - Uskuadar)
kadar dusebiliyor. Turkiye'de
bayuk oyun firmalarinin Nokta Dis Ticaret
s laieh BUlnmadigrve by« - § Tel: (0312) 427 75 22 (Ankara - Kavakiidere)

konuda dizenlemeler olmadig
icin, kopya oyun satisi cok yaygin.

Kopya oyunlarda genellikie | PCD Center
kitapgiklar ya da ekstra basili | Tel: (03 1 2) 419 61 22-23 {Ankara = Klzﬂay)
malzemeler bulunmuyor. Bir |
oyuna baktiginizda kitapciginin, Pencom Computer Center
6zel ambalajin ve orjjinal Tel: (0216) 375 36 14 (istanbul - Pendik|
oldugunu gésteren kartlarin
olmadigini gordrseniz, sakin [ Polaris computer ShOp

orijinal parasi 6demeyin; kesinlikle
cok daha ucuza almalisiniz.
Verdigimiz telefon numaralarinin,

Tel: (0216) 302 52 84 (istanbul - Goztepe)

aradiginiz oyunlari bulmanizi L Probim -
kolaylastiracagini umuyoruz... Tel: (0216) 414 22 33 (Istanbul - Kadikoy)
Telefon numaralarini verdigimiz I
firmalar disinda, yeni cikan Progress
bilgisayar oyunlarini Bakirkéy Tel: (0212) 260 21 67 (istanbul - Besiktas)

Carousel ve Beyoglu'ndaki
Megavizyon marketlerinde,
Spectrum Superstore'larda,
Kadikdy Yazicioglu Pasaji'ndaki
bilgisayar Griinleri magazalarinda
ve genel olarak biiyik Show Computer
madazalarin multimedya Tel: (0212) 247 80 61 -231 06 38 (istanbul - Nisantasi)

reyonlarinda bulabilirsiniz...

Rainbow Bilgisayar
Tel: (0212) 526 58 37-528 13 79 (Istanbul - Sirkeci)
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BILIMIN
SINIRLARINA
YOLCULUK...
Kuzeyin |
efsane kavmi
Vikingler, |
Denizin derinliklerini essiz bir cicek tarihin yazdigi
bahcesi goriiniimiine sokan, ama gibi barbar
yasamlarini etobur canlilar olarak miydilar? |

_surdiiren sualti canlilari, gercekte
. bitki mi yoksa hayvan mi?

300 yil boyunca
binlerce kisinin
hayatina malolan
diiello, sadece

, : . asillerin onur
== = o savasi mydi?

TUKENMEDEN
ALIN...

Giiniimiiziin modern
psikoloji uzmanlari, insan

zekasini degerlendiren IQ

katsayisinin tek basina

savunurken, kendilerine
“psikometreci” diyen IQ
taraftarlari hala
insanlarin oniine
testler koyuyorilar...
Bu ayki kapagimizin

onemli tartismayi
simgeliyor...

bir anlam ifade etmedigini

farkh renkleri, iste bu
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